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MOTTO 

 

 Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah 

(HR.Turmudzi) 

 Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya 

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu) 

(H.R. Muslim) 

 Belajarlah dari kegagalan untuk meraih kesuksesan 

 Jangan menunda, lakukan apa yang bisa kamu lakukan sekarng 

 Selalu ada harapan bagi mereka yang berdoa dan selalu ada jalan bagi 

mereka yang berusaha 

 Semakin banyak yang kamu berikan, semakin banyak pula yang akan 

kamu dapatkan 

 Keep moving forward and be your self 
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INTISARI 

Teknologi terus berkembang dalam era modern ini. Seiring 

berkembangnya teknologi saat ini, mendorong kebutuhan hidup manusia semakin 

bertambah. Hal ini menuntut manusia menciptakan inovasi baru yang diharapkan 

dapat meringankan segala aktivitas kehidupan manusia. 

Salah satu kemajuan teknologi yang berdampak besar saat ini adalah 

telepon genggam. Saat ini hampir setiap orang memiliki telepon genggam untuk 

membantu mereka berkomunikasi. Namun sekarang telepon genggam tidak hanya 

berfungsi sebagai alat untuk berkomunikasi semata, tetapi juga untuk 

meringankan kegiatan mereka dengan aplikasi-aplikasi cerdas di dalamnya. 

Untuk itu penulis ingin merancang sebuah aplikasi yang memberikan 

informasi mengenai aneka resep makanan tradisional jajanan pasar yang dapat 

diterapkan pada mobile phone. Resep yang dibuat dengan memanfaatkan android 

sebagai sistem operasinya, akan menjadikan peran mobile phone sebagai wadah 

informasi resep jajanan pasar yang begitu mudah dan simpel saat digunakan. 

Kata Kunci : Android, perancangan, resep, makanan tradisional 
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ABSTRACT 

 

Technologies are always developing and improving in this modern era. 

Goes along with it, the human necessity is increasing. It is force human to keep 

creating a new innovation which can make human become easier to do their 

activities. 

One of the great technology improvements is hand phone. As we know, it 

gives an amazing effect of life. Almost people are using hand phone for 

communication. However, now days, hand phone not only used to communicate 

with other people. It also completed by smart applications which can help people 

to do their works.  

 Then, the writer is going to design a new application. It will focus on 

giving information about the kinds of traditional cakes recipes. It will be applied 

in a mobile phone. The recipes will be applied by using android as the operation 

system.  Then, it will make the mobile phone becomes a simply place of the 

information of traditional cakes recipes  that it will be practically and easy to use.   

Keywords: Android, design, recipes, traditional cakes


