Salah satu bentuk kuliner tradisional Indonesia yaitu dijual dalam

bentuk jajanan pasar, yang kita kenal dengon kue basah dan kue kering. Kuoe-
kue tradisional ini sangat mudah kita jumpai di berbagai pasar tradisional,
tentunya dengan harga yang relatif terjngkau. Kue-kue tersebut lebih bersifut
ringan dan tidak mengenyangkan seperti makanan utama lainnya. Biasanya



masyarakat mengkonsumsi makanan tersebut saat santai maupun sebagai

menu cotering saat ada hajatan di pedessan.

Resep mokanan tradisional sangat dibutuhkan sebagai satu sarana

untuk menyajikan makanan agar tercipta cila rasa yang pas. lezat, dan

pencarian rescp makanan tradisional jajanan pasar, yang dapal dikses
dimana saja dan kapan saja tanpa koneksi internet atau bersifat offfine dengan
menyediakan fitur pencarian didalamnya. Penulis memilih Android sehagai
sistem operasinya karena Android lebih banyak digunakan oleh masyarakat
dibandingkan dengan Windows Phone maupun 10S.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam
penufisan ini adalah “Bagaimana merancang dan membangun aplikasi
berbasis Androidyang menyediakan berbagai resep makanan tradisional™”




1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Merancang dan membuat aplikasi aneka resep jajanan pasar berbasis
Android
san program studi Diploma Tiga
K Amikom Yogyakarta untuk

Android yang dimiliki untuk mempermudah dalam mengakses aneka
resep makanan tradsional jajanan pasar.
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1. Analisis Kebutuhan
Mengumpulkan data berupa foto dari berbagai makanan

BAB1- PENDAHULUAN
Dalam bab ini berisi mengenai latar belakang masalah, romusan
masalah, batasan masalsh. tujuan penelition. manfaat penelitian, dan
sistematika penulisun.



BAB Il - LANDASAN TEORI

Pada bab ini memuat teori-teori yang mendasan pembuatan
aplikasi aneka resep jajanan pasar berbasis android, berupa definisi tentang

jajanan pasar. serta seftware-software vang digunakan dalam perancangan

Pada bagian ini berisi kesimpulan dari uraian pembahasan yang
ada dalam bab-bab sebelummnya seria saran-saran vang diharapkan dapat

bermanfaat untuk mengembangkan aplikasi selanjutnyva
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