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INTISARI 

 

 

PT.Merapi gelanggang wisata  adalah merupakan lapangan tempat 

bermain  golf yang lebih terkenal dengan sebutan merapi golf ini berada di 

kawasan cangkringan.sekarang  ini banyak orang yang menggemari olahraga 

ini.melihat minat masyarakat yang ingin bermain golf semakin banyak,saya 

mempunyai gagasan untuk membuat website tentang informasi seputar merapi 

golf dikarenakan belum tersedianya website sebagai sarana pemberi informasi 

kepada masyarakat . 

Perangkat lunak yang  dikembangkan dalam penyusunan tugas akhir ini 

menggunakan HTML (hypertext markup language) yang merupakan bahasa dasar 

untuk web dan memungkinkan menampilkan informasi dalam bentuk text , 

grafiks dan juga untuk menghubugkan antar tampilan web page (hyperlink).selain 

itu juga digunakan program PHP dan MySQL untuk membuat system informasi 

menjadi akurat. 

Hasil akhir penelitian ini adalah akan dihasilkan program aplikasi berbasis 

web  yang dapat memberikan penjelasan mengenai system informasi  pada merapi 

golf yang dapat menampilkan informasi tentang profil merapi 

golf,(sejarah,visi,misi) ,fasilitas  (sarana prasarana) dan juga untuk 

memperkenalkan merapi golf kepada masyarakat umum. 

 

Kata kunci : Website, Promosi, MerapiGolf 
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ABSTRACT 

 

 

PT.merapi gelanggang wisata is golf arena which is better known as 

merapi golf in the area of cangkringan.now a lot of people who  idolize this 

sport.see the interest of the society  who want to play golf, I have an idea to 

making website about information of merapi golf,because unavailability website 

as a means of giving information to the public. 

Developed software for this thesis is use HTML(Hypertext markup 

language)which is basic language for web and maybe display information in the 

form of text,graphics and links between web page interface.another that,also used 

PHP and MySQL for making information system to be accurate. 

Final results of theresearch is will be generated application program weeb 

based which can provide explanation about information system at merapi golf  

which can display about merapi golf profile (history,vision,mission), 

facilities(infrastructure) and to introducing merapi golf to general society.  

Keywords:website, promotion, MerapiGolf 

 

 

 

 

 

 


