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Motto 

 

“Berdoa, Berusaha, Bersyukur” 

- Tri Windarti – 

 

“Kerja Keras tidak akan pernah menghianati hasil namun 

Bersyukur adalah kunci dari segala hal” 

- Detiva Nurul Insani -  
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INTISARI 

 

PT. Citra Gama Sakti merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

pemetaan.  Hasil riset yang telah dihasilkan oleh PT. Citra Gama Sakti sudah 

cukup banyak, namun belum terkemas dengan baik.  Dan juga sistem informasi 

yang dimiliki oleh PT. Citra Gama Sakti masih dianggap kurang dan belum 

dimanfaatkan dengan baik. 

Yang diharapkan kumpulan hasil riset tersebut dapat dikemas dengan baik 

dalam bentuk animasi 2D dengan kosep motion graphic.  Sehingga dapat 

menghasilkan media konten yang akan ditampilkan dalam website dan wide 

screen PT. Citra Gama Sakti. Dengan tujuan untuk memperbaiki sistem informasi 

yang ada dan pengenalan produk PT. Citra Gama Sakti pada masyarakat umum. 

Kata kunci : Motion Graphic, Media Konten, Animasi 2D. 
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ABSTRACT 

 

PT. Citra Gama Sakti is a company engaged in the field of mapping. 

Research results that have been generated by PT. Citra Gama Sakti is quite a lot, 

but not packed properely. And also the information system owned by PT. Citra 

Gama Sakti’s still considered to be less and has not been put to good use. 

The expected collection oh the results oh the research can be packaged in 

the from of 2D animation with motion graphic concept.  So as to produce media 

content to be displayed on the website and wide screen in PT. Citra Gama Sakti 

with the purpose to improve exiting information systems and introduction of 

products PT. Citra Gama Sakti in the general people. 

Keyword : Motion Graphic, Media Content, 2D Animation. 

 


