BABI

PENDAHULUAN

" .r-.-;..i @ sangatlah

BB evice Android? Poda
laman Merdeka.com 27 jumt 2014 Android mampt menguasai 78,9 persen pasir
ketika i0S hanya mampu merangkul 15,5 persen di tahun 2013, ini dikarenakan
soffware yang digunakan untuk pembustan game pada device Android tidaklah
berbayar, namun ado juga yang menawarkan seffware yang berbayar. Dan dan
deviee  itn sendin bisa dikstoksn  lebth o mwrmh di banding



pesamg yang lam [2] Pads laman id techinasincom 26 apustes 20114,
Contoh produk - produk game Indonesia adalah Tebak Gambar, Ninja Fishing dan
masih banyak yang lainya [3].

Dart urnisn distas dapat diambil pendapat dengan judul “IMPLEMENTASI

SUASANA  REALTIME PADA ALANGAN KURCACI

schagai berikut.
l. Homya berfokus padn implementas: stang dan malam.
2. Sunsana hanya scbatas siang dan malam.

3. Gome imi honyn dibuat 1 level.



4. Evenr pada game ymtu melompat, menyerang, mati,
5. Software yang digunakan adalah Eclipse dengon engine Andenpgine.

6. Sofware pendukung lainva adalzh Adobe Photoshop untuk membunt dan

mengedit gambar 2D, Tiled untuk pembuatin Map pada game.

2. Hagi Developer
di kembangkan agar pernanfastan keuntkan ini lebih sempurna.



3 Bagi Maosyorakat Umum
- Membenkon keunikan fitur bagi seomng pengguna Android yang

memiliki hobi bermain game dopat merssakan keasyikan yang

“dibutuhkan dan mendukung dosar teor sertn buku-buku yang
I'.i- I l‘m



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Hab ini berisi tentang latar belakany masalsh. rumusan masalah, batasen
masalah, tujuan  penclition, munfast penelition, metode penelitian,

sizng dan malam pada game yang dikerjakan,



BABY PENUTUPF
Menjelaskan tentang kesimpulon don keseluruhon pembahnsan yang ada
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