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MOTTO

“Pendidikan bukanlah suatu proses untuk mengisi wadah yang kosong, akan tetapi
Pendidikan adalah suatu proses menyalakan api pikiran”

Anda tidak bi erubahan yang Anda

idikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya

-Aristoteles-

1dak akan bisa lari dari tanggung jawab
menghindarinya pada hari i

emiliki keberanian

Anda takkan tahu apa yang tak dapat Anda lakukan, sampai Anda mencobanya.

-Henry James-

vii



HALAMAN PERSEMBAHAN

Al-hamdu lillahi rabbil 'alamin, kami bersyukur kepada allah swt yang

telah memberikan rahmat-Nya sehingga kami bisa menyelesaikan Tugas Akhir ini

dengan baik. Kami juga berterima kasih kepada orang-orang yang telah secara

langsung maupun tidak langsung membantu dan menyemangati kami dalam

menyelesaikan Tugas Akhir ini.

L.

Terima kasith kepada Allah SWT yang telah memberikan segala
nikmatNya.

Terima kasih kepada Nabi Muhammad SAW atas suri tauladan yang
baik semoga kami bisa menerapkan semua sunnah Beliau.

Bapak dan Ibu kami tercinta, yang senantiasa memanjatkan do’a dan
memberikan semangat dan dukungan kepada kami.

Saudara-saudara kami yang tersayang yang selalu memberikan
dukungan.

Bapak Bayu Setiaji, M.Kom. selaku dosen pembimbing kami untuk

menyelesaikan Tugas Akhir ini.
Teman-teman 12-D3TI-01 terbaik yang telah membantu dan memberi

dorongan untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

viii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh

Segala puji bagi Allah SWT yang dengan kebesaran dan keagungan-Nya
telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, rezeki yang berlimpah, rahmat
serta hidayah-Nya kepada kita semua. Dengan mengucap rasa syukur
Alhamdulillah Tugas “Akhir dengan judul : IMPLEMENTASI SUASANA
REALTIME PADA GAME PETUALANGAN KURCACI BERBASIS
ANDROID telah disusun dengan baik. Laporan tugas akhir ini disusun dan
diajukan untuk mememenuhi salah satu syarat di dalam menempuh kelulusan
program studi Diploma III pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada

semua pihak yang telah membantu terselesaikannya laporan ini, antara lain:

1. Bapak Prof. Dr. M Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku ketua jurusan Diploma 3 Teknik

Informatika



3. Bapak Bayu Setiaji, M.Kom. selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir
yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan waktu selama penyusunan
laporan Tugas Akhir.

4. Bapak Ibu Dosen dan seluruh staff serta pegawai STMIK AMIKOM

Yogyakarta ya bantuan yang bermanfaat.

saian Tugas Akhir ini



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt

HALAMAN PERSETUJUAN .....ooiiiiiieitiiie et

1.3 Batasan Masalah Lo
1.4 Tujuan Penelitian ............ccccveeeeviieeeiiiieeeiieieeeciie e eeieee e
1.5 Manfaat Penelitian .........cccccccevvieiiiiiiiiiiiniic e
1.6 Metodelogi Penelitian ............ccccooeieiiiiiiiiiiie e

1.7 Sistematika PenuliSamn ..........oeeeveemeieeeeeeeeee et eeeeeeeeee

BAB 2 LANDASAN TEORI .....cccooiiiiiiiiiiiiiiccc e

Xi



2.1 Tinjauan Pustaka .........cccoooveeieiiiiieeiieee e 7

2.2 DASAT TEOIT eeeveeeeeeeee et e et e e eeenenn 7

2.2.9 Software Yang Digunakana

2.2.9.1 Eclipse .

2.2.9.2 Adobe Photoshop CS 3 .......coociiiiiiieieeee e, 29
2.2.9.3 Android SDK ......ccoiiiiiiiniiiiicee e 30
2.2.9.4 ADT oo 30
2.2.9.5 THEd ooovieiiieeieee e 31

Xii



2.2.10 Hardware Yang DibutuhKkan ............ccccccveiiviiiieinciieieiiieee s
BAB III PERANCANGAN ....oiiiiiiiiieeiie et
3.1 Gambaran UmUM ........ccccceeeeiiiiiiiiiieeece e e eeiirre e e e e e

3.2 Flowchart Implementasi Siang dan Malam ...........cccccceevienneenne

3.3 Spesifikasi GaAME ......ccc.eeeruueatboreaiiie e

2 Aturan Permainan .......ooooouoiiiiiiiii e e e v

Rancangan Antar Muka ...........cccccoeiinii.

3.6.3 Rancangan Tampilan Game OVer .....cccccevvveeeecinreeceiveeeeennen.
3.6.4 Rancangan Objek .......ccovviiiiiiiiiiiiie e
3.6.5 Rancangan Naskah Permainan .............cccccceevevieieecieeeennnnen..
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....cococviiiiiiiieen,

4.1 Implementasi Program ...........cccceeeeiiiiieniiiiee e

4.1.1 Pembuatan Implementasi Suasana Realtime Siang dan Malam

xiii

31

32

32

32

44

44

45

46

46

48

50

50



..................................................................................................... 50
4.1.1.1 Pengambilan Data Jam ..........cccccoereiiiiiniiiiin e, 50

4.1.1.2 Set Variable Jam Dan Menit Di Class Interface .............. 51

5.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA ...

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol - simbol Use Case Diagram ...........cccccceeecuveeeerrvereenns 20

Tabel 2.2 Simbol - simbol Squence Diagram...............c.cccevvieeeeiieennnn.. 21

Tablel 2.3 Simbol - simbol Activity Di 23
Tabel 2.4 Tabel 1 Hardware .........coccooiiiiiiiciine e

Tabel 3.1 Use Case Description MaINMENU. .............ccevoieeeerueeeeaiinnnenen.

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Orbit Bumi ...,

Gambar 2.2 Contoh Class Diagram....................

Gambar 3.1 Flowchart Implementasi Siang dan Malam ........................

Gambar 3.2 Use Case Diagram' ............c.cccue......
Gambar 3.3 Activity Diagram Suasana Realtime
Gambar 3.4 Activity Diagram Tombol Aksi........
Gambar 3.5 Activity Diagram Tombol Loncat ...
Gambar 3.6 Class Diagram 1 ..........cc..ooooeee.
Gambar 3.7 Class Diagram 2 .........cccceeeevneeen.
Gambar 3.8 Sequence Diagram Sistem Suasana

Gambar 3.9 Squence Diagram Button Aksi .......

Gambar 3.10 Squence Diagram Button Melompat .......ccccoeeieieeeniuneennie

Gambar 3.11 Tampilan Sketsa Menu Awal .......
Gambar 3.12 Tampilan Sketsa Gameplay ..........
Gambar 3.13 Tampila Sketsa Game over ..........
Gambar 4.1 Sourcecode Pengambilan Data Jam.
Gambar 4.2 Sourcecode Set Variable Jam..........
Gambar 4.3 Sourcecode Set Warna RGB..........
Gambar 4.4 Sourcecode Set Jam Pada Game .....
Gambar 4.5 Sourcecode Set Jam Pada onUpdate

Gambar 4.6 Sourcecode Set Warna Background

XVi

18

23

32

34

37

38

38

40

41

42

42

43

44

45

46

51

51

52

53

54

55



Gambar 4.7 Sourcecode Pembuatan Perhitungan Jam............................ 56

Gambar 4.8 Sourcecode Perhitungan untuk Transisi Warna................... 57
Gambar 4.9 Sourcecode Pengambilan Nilai Warna..............c..ccoooee. 57
Gambar 4.10 Sourcecode Pengaturan Jam Transisi 1...........ccocceeneennn. 58

Gambar 4.11 Sourcecode Pengatura

Xvii



INTISARI

Game merupakan salah satu industri besar di dunia saat ini. Perkembangan
game begitu pesat dengan jenis yang beragam. Setiap game memberikan
kesenangan tersendiri bagi si pemakai, salah satunya tergantung dari fitur yang
ada pada game. Implementation suasana real time merupakan sebuah fitur yang
akan ditambahkan pada game Petualangan Kurcaci, yaitu suatu fitur yang
memberikan suasana-yang sama pada dunia game dengan dunia nyata, namun
hanya sebatas suasana siang dan‘malam.

Pada saat ini perkembangan Smartphone berbasis android juga sangat
pesat. -Android merupakan salah satu sistem operasi mobile yang sangat
berkembang dan populer. Game Petualangan Kurcaci ini akan dibuat untuk
platform android. Pembuatan game ini menggunakan software Eclipse dan dengan
bantuan Andengine. Diharapkan dengan pembuatan game ini akan memberikan
wacana baru tentang game dan menambah pengetahuan penulis tentang cara
membuat suatu game.

Kata Kunci : Android, Suasana, Fitur
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ABSTRACT

Game is one of the major industries in the world today. game
Development is very fast with a variety of types. Each game gives pleasure to the
wearer, one of which depends on the features of the game. Implementation
atmosphere of real time is a feature that will be added to the game Petualangan
Kurcaci, which is a feature that provid e atmosphere in the game world
and the real world, b ere day and night.

rtphones is also very

droid, Atmosphere, Featur
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