schagaimana mestinya.

Hal tersebut mendorong penulis untuk mengatasi masaloh dengan
mengembangkan dan memanfaatkan sarana prasarana yang ada di PT. Citra
Gama Sakti agar dapat digunakan lebih efektif schagai sarana presentasi dan
promosi. Terkail dengan hal tersebut hasil penelitian akan dikemas dalam
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bentuk Animasi 2D yang digunakan sebagai media konten yang dapat dimua
dalam website dan wide sereen perusahsan. Yang mana dalam media konten
tersebut di dalamnya terdapat informasi geografis mengenai Daerah Aliran
Sungai Kapuss berupa video animasi 2D dengan menggunakan konsep

3. Media konten terdiri dari rangkuman hasil riset perusahaan mengenai
Daerah Aliran Sungai dalam bentuk animasi 2D.

4. Media konten tersebut digunakan sebagai konsumsi perusahaan, klien
dan masyarakal umum.



5. Software yang digunakan dalam pembuatan media konten imi adalah
Adobe After Effect C56. Adobe Premiere C56 dan Corel Draw X5.

fi. Hasil implementasi video animasi menggunakan teknik motion graphic
don visual efek ini akan berbentuk video media konten berdurasi 2

5. Media konten dopat digunakan untuk demo produk kepada klien.



Lo Slstematika Penulisan

Secara garis besar tugas akhir ini terdiri dari § bab dengan beberapa
sub bab. Penulisan tugas akhir ini disusun secara sistematis yang terdiri dari
bagian-bagian yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. Adapun
uraian singkat mengenai isi tulisan in ih sebagai berikut,

,1.1.:_1 ._

BABIV :

Fuhhal]lm ratkan leb tentang implementasi dan
pernmgmdmhmlpermngmmdlnkommPT Citra Gama Sakti.

BABY : PENUTUFP
Bab ini berisi kesimpulan dari pembahasan dan saran yang merupakan
tindak lanjut dari kesimpulan yang penulis ambil.

DAFTAR PUSTAKA
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1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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