halus, tetapi akan berpengaruh pada kinerja komputer yang
digumakan,

5. Menggunakan ik-handle tool pada proses rigeing sangat membantu
proses penganimasian karena ik-handle tool memiliki satu pusat yang
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menggerakkan 3 join tool sekaligus sesuai dengan gerakan alami
pada makhluk hidup seperti berjalan.

6. Rendering yang digunakan menggunakan Mental ry yang terdapat
pada software autodesk Maya dengan menggunakan physical Sun and

hasilnya bisa lebih realistic
2. konsep alur cerita, ide cerita, tema dan desain karakter masih bisa

dipertegas lagi dari project yang akan dibuat di awal pembuatan
3. Menggunakan fow poly dalom proses pemodellan agar pada saat
proses animasi tidak terlalu bert



121

4. menggunakan efek pada software 3D seminim mungkin agar pada
5. Pencahayasn yang baik akan menghasilkan hasil render yang lebih
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