BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi khususnya di bidang multimedia saat ini telah
berkembang dengan pesat. Salah satuz

nenggunaan teknologi multimedia
anyaktema seperti film-film di
lin kartun | Animasi.

digpasi juga dapat

ptuk menyewa artis, hal ini
B dibandingkan dengan

film five shoot.
Adanya perkembangan teknologi, dan beberapa keunggulan dari animasi

2 Dimensi, hal tersebut menjadikan peluang untuk membuat cerita rakyat dalam
bentuk animasi 2 Dimensi. karena cerita rakvat sendri mempunyai nilai-nilai dan
pesan yang positif untuk disampaikan kepada masyarakat. oleh karena itu dengan
film animasi gkan lebih bermanfaat dalam menvampaikan informasi atau cerita



rukyat sehingga penonton mudah menerima dan tidak cepat bosan. Di pulau Jawa
sendiri mempunyai berbagai macam cerita rakyat salah satunya yaitu kisah dari
Dewi Sanggalangit. Kisah ini menceritakan seorang putri dari Kerajaan Kedin
yang mengadakan sayembara kepada para calon-calon suami yang telah dutang
melamarnya. Dalam kisah ini terdapat adéan yang menarik, salah satunyn yaitu

Daricerita tersebut maka perly di

sampaikan, maka perlu

dirumuskan suatu masalah yang akan diselesaikan pada penelitian ini yaitu :
Bagaimana membuat Animasi 2D cerita makyali Berjudul “Dewi

Sanggalangit” dengan teknik parent pada software Adobe After Effect?



1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian film animasi ini tidok semuanya akan di bahas. maka
perlu adanya batasan masalah untuk memberikan pembahasan yang jelas. Batasan
masalah film animasi 2 dimensi “Dewi Sanggalangit ini adalah sebagai berikut:

|. Durasi hasil akhir animasi yang

i -;'.. kurang lebih 8 menit.
2, Centa yangsdh sajikan pada film a i1 hanya ummnkup;l]kﬂkcmln
i penti r"ll"' TR L AnIma s1- 2 dimens)

-'_I.:.Jl!ll kan ' ._.:".u " a’ngpﬂ:ll (¥ e A ': WAl £ er Effiects.
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kemudian di scan dan hasilnya di gambar ulang dengan

akan sketsa

. di

Hasil dari penclition film animasi ini kan diperlihatkan kepada

darveerita tersebui

1.4 Maksud dan Tujuan Penciitia
|. Menghantarkan cerita Dewi Sanggalangit dengan Animasi 2 Dimensi.
2. Mampu menerapkan cerita ke dalam bentuk film Animasi.
3. Mambuat Film Animasi 2D berjudul “Dewi Sanggalangit menggunakan
Adobe After Effects.



4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | pada
program studi Teknik Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelitian

|. Dapat menghibur penonton sehingga memberikan nilai kepuasan.

memanfastkan fasilitas internet dengan cara mengunjungi situs-situs website yang
menyajikan berbagai informasi tentang pembuatan animasi,



Lo.l Metode Anallsls
Pada penelitian ini mengunakan metode analisis kebutuhan fungisional
dan non fungsional. Pada analisis kebutuhan fungsional akan membahas apa saja

yang di sediskan oleh snimasi. Sedsngkan kebutuhan non fungsional akan

dilakukan editing animasi serta pemberian suara hingga tshap finishing berupa
hiasil rendering sehingga menjadi sebush karva utuh berupa film animasi.



1.6.5 Metode Testing

Pada metode ini dilakukan suatu pengujian terhadap film animasi yang
dibuat serta kesesuaian alur animasi dengan cerita rakyat Dewi Sanggalangit.
Pengujian yang dilskukan dengan cara memperlihatkan hasil karya animasi
kepada sekelompok masyarakat untuk di‘finta keterangan tentang kualitas dari

ini juga dituliskan tentang software yang digunakan untuk pembuatan film

‘animasi 2 dimensi.

BAE 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi perancangan dan pembuatan film animasi 2 dimansi yang akan
dibuat dimulai dari kebutuhan vang diperfukan berdasarkan metode yang dipaka



hingga tahap perancangan animasi dengan menerapkan teknik Parenting dalam
pembuatan animasi 2 dimensi “Dewi Sanggalangit”.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini merupakan hasil dari pembustan onimasi 2 dimensi “Dewi
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