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INTISARI

SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap merupakan salah satu lembaga
pendidikan yang secara terus menerus meningkatkan kualitas sumber daya
manusianya. Walaupun lembaga pendidikan yang belum lama dibangun ini, SMA
Negeri 1 Patimuan Cilacap berhak untuk mempromosikan diri kepada masyarakat
luas, dan juga untuk mempromosikan diri dalam menyambut penerimaan siswa
baru. Dalam hal ini, SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap membutuhkan suatu sistem
komunikasi yang efektif dan efisien bagi. sekolah secara mandiri serta
menginformasikan tentang perkembangan sekolah. Salah satu langkah yang
ditempuh adalah dengan pembuatan company profile. SMA Negeri 1 Patimuan
Cilacap.

Pembuatan company profile SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap ini nantinya
akan menghasilkan suatu produk berupa media komunikasi visual profil SMA
Negeri 1 Patimuan Cilacap dalam bentuk video profil dengan format VCD
sebagai media utama dan media pendukung Jlainnya yang berfungsi sebagai
alternatif pengembangan media baik yang sudah pernah digunakan maupun yang
belum pernah digunakan oleh pihak sekolah.

Metode yang digunakan metode prosedural dimana sebelum. proses
pembuatan dimulai, dilakukan survey terhadap klien untuk mendapatkan data-data
akurat yang mendasari proses perancangan ini. Adapun langkah-langkah yang
diambil dalam proses pembuatan ini antara lain: identifikasi, tujuan penulisan,
pengumpulan data, analisa data, penyusunan konsep desain, dan produk akhir
berupa media komunikasi visual company profile SMA Negeri 1 Patimuan
Cilacap.

Kata Kunci: company profile, macromedia director mx 2004, animasi
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ABSTRACT

SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap is one institution that continuously
improve the quality of human resources. Although educational institutions who
recently built this, SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap entitled to promote
themselves to the public, and also to promote themselves in welcoming new
students. In this case, SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap requires a communication
system that is effective and efficient for the school independently and informing
them about the progress of the school: One of the steps taken is to manufacture
the company profile SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap.

Making -the company profile SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap would
eventually produce a product in the form of visual communication media profile
SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap in the form of video profiles with VCD format as
the mainstream media and other supporting media that serves as an alternative
media development either already been used or not once used by the school.

The method used procedural methods where, before the manufacturing
process begins, conducted a survey of clients to obtain accurate data underlying
this design process. The steps taken in this manufacturing process are:
identification, the purpose of writing, data collection, data analysis, drafting the
design, and the end product is a visual communication media company profile
SMA Negeri 1 Patimuan Cilacap.

Keywords: company profile, macromedia director mx 2004, animation
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