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Bacalah dengan (menyebut) nama Rabbmu Yang menciptakan [QS. Al-

Iqro’:1] 

 

Sesungguhnya Allah mengampuni beberapa perilaku umatku, 
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Pengampun lagi Maha Penyayang (QS. An-Nahl:18)  

 

Jika Allah menolong kamu, maka tak adalah orang yang dapat 

mengalahkan kamu; jika Allah membiarkan kamu (tidak memberi 

pertolongan), maka siapakah gerangan yang dapat menolong kamu 

(selain) dari Allah sesudah itu? Karena itu hendaklah kepada Allah saja 

orang-orang mukmin bertawakkal [QS. Ali Imran:160] 
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INTISARI 

 

Metode Sugeno Fuzzy Inference System merupakan sebuah metode dimana 

output (konsekuen) berupa konstanta atau persamaan linear. Michio Sugeno 

mengusulkan penggunaan singleton sebagai fungsi keanggotaan dari konsekuen. 

Singleton adalah sebuah himpunan fuzzy dengan fungsi keanggotaan yang pada 

titik tertentu mempunyai sebuah nilai dan 0 di luar titik tersebut.  

Aplikasi yang dirancang merupakan sistem yang sengaja dibuat untuk 

memenuhi kebutuhan apotik pada unit apoteker. Dalam aplikasi ini dapat 

mengelompokan obat-obatan secara komputasi sehingga dapat diketahui jenis dan 

jumlah obat yang umum digunakan. Di dalam aplikasi ini diharapkan dapat 

memberikan solusi obat yang paling banyak digunakan sehingga memudahkan 

pengguna dalam pengadaan obat di bulan berikutnya. Aplikasi ini dibuat berbasis 

desktop dengan menggunakan bahasa pemrograman java.  

Aplikasi ini berguna membantu apoteker dalam mengatur obat dan 

pengadaan obat-obatannya. Sehingga apoteker mendapatkan solusi dalam 

pemilihan obat yang sering digunakan. 

 

Kata Kunci:  Sistem Penunjang Keputusan, Aplikasi Desktop, Apotik, Obat, 

Fuzzy, Sugeno Fuzzy Inference System.  
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ABSTRACT 

 

Sugeno Fuzzy Inference System Methods is a method in which the output 

(consequent) in the form of a constant or linear equations. Michio Sugeno proposed 

use as a singleton membership functions of the consequent. Singleton is a fuzzy set 

with membership function at a certain point has a value and null beyond that point.  

Applications that have been designed is system that deliberately created to 

meet the needs of pharmacies in the pharmacist units In this application is expected 

to provide a solution that is the most widely used drug that allows users in the 

procurement of drugs in the next month. This application is made based on desktop 

mode using Java programming language.  

This application is useful to help pharmacists in managing the procurement 

of drugs and medicines. So that pharmacists get a solution in the selection of drugs 

that are often used. 

 

 

Keyword: Decision Support Systems, Desktop Applications, Pharmacy, Drug, 

Fuzzy, Sugeno Fuzzy Inference System. 


