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MOTTO 

 

“Luangkan waktumu untuk-Nya” 

 

“Hasil tidak akan pernah mengkhianati proses” 

 

“Yang penting yakin” 

 

“Migunani tumpraping liyan” 

 

“No leader just together” 
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INTISARI 

 

Ibu Suyatmi, SE, MM, dosen yang bertanggung jawab untuk Program 

Kreativitas Mahasiswa di STMIK AMIKOM Yogyakarta menyatakan bahwa 

program yang diselenggarakan oleh Dikti tersebut kurang begitu mendapat respon 

dari mahasiswa Amikom sendiri, salah satu penyebabnya adalah minimnya 

informasi yang diperoleh para mahasiswa. Mahasiswa yang akan mengikuti 

program ini juga menemui beberapa kendala, pasalnya berkas PKM yang akan 

diajukan ke Dikti harus mealui proses selesksi oleh Bagian Kemahasiswaan dan 

harus menunggu ada atau tidaknya revisi yang harus dilakukan.Selain itu tidak 

setiap saat mahaiswa dapat bertemu dosen pembimbingnya karena kesibukan dari 

masing – masing dosen pembimbing. 

Oleh sebab itu kami membuat website sebagai sarana informasi, 

memanajemen pendaftaran, dan alternatif bimbingan. Dengan begini akan lebih 

efisien bagi mahasiswa untuk waktu dan biaya yang dikeluarkan daripada harus 

mencetak berkas laporan. 

Hasil analisis masalah ditemukan banyak hal penyebab kurangnya antusias 

mahasiswa mengikuti program ini,  ketidaktahuan akibat minimnya informasi dan 

sosialisi, antrian panjang saat pendaftaran, dan sistem bimbingan yang harus 

menyesuaikan dengan jadwal dosen. 

 

Kata kunci: Informasi, Minat, Sosialisi, Manajemen, Efektif, Efisien. 
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ABSTRACT 

 

 Mrs. Suyatmi SE, MM, lecture who be responsible for Students Creativity 

Program in STMIK AMIKOM Yogyakarta said that program which held by Dikti 

is lack response from students, one of cause is the socialization about the 

information. The other, student that know this program and interested to follow 

this program meet some obstacles, because files of Students Creativity Program 

(PKM) that will submitted to Dikti must through filter process by Student Section 

and must wait sometime to know that proposal there revision or not and not 

everytime that student can be meet with their lecture. 

 From that case, we try to make website as portal information, for 

registration management, and make it easier for guidance. So, the students more 

efficient about time and cost. 

 Result analysis of the problems found a lot of things that cause why the 

students isn’t interested to following this program, ignorance about the 

information and socialization, queue for sign up, and guidance system that must 

suitable with lecture time. 

 

Keywords: Information, Interest, Socialization, Management, Effective, Efficient. 
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