BAB 1

PENDAHULUAN

pesat terutama dalam bidang
teknologi, pemanfaatan media promosi juga semakin dikembangkan. Media
promosi konvensional yang ada sebelumnya seperti media iklan surat kabar,

pamflet, dan baliho, Dirass kurang efektif dan kurang efisien karena sanl ind
sebagian besar kebissaan masyarakat telah dialihkan pada sebuah teknologi vang
berjalan didunia maya.



Pada era sekarang ini, teknologi intemet telah menciptakan pengaruh yang
luar biasa pada masyarakat. Kehidupan masyarakat saat ini tak lepas dari adanyn
media internet. Banyak perusahaan yang memanfaatkan hal ini terutama dalam
bidang promosi. Pembuatan media sosial, forum. toke online, blog. dan website
promosi melalui intémet. tentunys harus ses n memenuhi segi  kualitas

: bangan  website

skripsi ini yaitu :
1. Aplikasi web ini dirancang menggunakan PHP dan MYSQL.

2. Website ini hanya membahas tentang pembuatan website untuk toko

online dan menjadi suatu web yang memberikan informasi kepada user



atau pengunjung website dari kalangan masyarakat umum yang
membutuhkan informasi Departemen Store Toserba Yogya Indramayu.

3. User yang menggunakan jasa ini adalah:
1. User administrator, mempunyai hak akses uniwk meroboh memasukan

1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan
Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini sebagai berikut:
I.  Untuk membuat sistem informasi pemasaran berbasis wehsite.



2. Sarana berbagi informasi anda dapat menggunakan laman yang telah
dibuat untuk berbagi informasi mengenai barang atau jasa yang ditawarkan. Hal

ini penting dilakukan agar pelanggan memiliki gambaran umum tentang produk




L5 Metodologl Penclitian

1.5.1 Pengumpuluan Data

L1511 Metode Observasl

Merupakan metode pengumputan data yang dilakukan melalui pengamatan

1.5.1.5 Metode Analisls Sistem
Diata yang dikumpulkan akon dicalah terlebih dahulu agar dapat disajikan
secara lebih jelas. Penyajian data ini dilakukan dalam bentuk deskriptif untuk

lebih memperjelas masalah vang dihadapi dan mempermudah dalam melakukan



suatu analisa . Analisis yang akan dilakukan pada peneliian ini adalah
menggunakan analisis pieces, analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.

1.5.1 Dresaln Sistem

Pada 1ohap desain, dilakuksn penyusunsn perancangan sistem informasi

mendapatkan program yang benar secara 100%.
2. Metode Black box
adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui

data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. Jadi dianalogikan seperti



kita melihat suatu koatak hitam, kit hanya bisa melihat penampilan Tusmya saja,
tanpa tau ada apa dibalik bungkus hitam nya. Sama seperti pengujian black box,
mengevaluasi hanya dari tampilan luarnya(interface nya) , fungsionalitasnya.tanpa
mengetahui apa sesungguhnya yang terjadi dalam proses detilnya (hanya
mengetahui input dan output),

= ‘memhh, hatasansmasalah, tujue n pepeliti

BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang gambaran secara singkal obvek penelitian,
misalnya gambaran umum perusahaan, gambaran umum produk, seria data yang
dipergunakan untuk memecahkan masalahmasalah yang dihadapi yang berkaitan
dengan kegiatan penelitian kemudian analisis dan perancangan desain sistem.



BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap,
implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa penjelasan
teoritik.
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