
 

 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D “THE WHEELS ON 

THE BUS ” VERSI INDONESIA  

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Aan Arsyadani Hidayat 

12.11.6389 

 

 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 

 



 

 

i 
 

 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D “THE WHEELS ON 

THE BUS ” VERSI INDONESIA  

 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Aan Arsyadani Hidayat 

12.11.6389 

 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 
 



 

 
 

ii 
 

  



 

 
 

iii 
 

 



 

 
 

iv 
 

 

         

      

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

v 
 

MOTTO 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya...” 

(Al-Baqarah Ayat 286) 

“ Hidup ini memang tidak adil, jadi biasakanlah dirimu.” 

                                                          (Patrick Star) 

“Semua makhluk hebat dalam satu hal, tapi tidak dalam segala hal.” 

                                                 (Spongebob Squarepants) 

 

"Tidak peduli betapa kuatnya dirimu, jangan pernah mengatasi semuanya 

sendirian, Sebaliknya kau pasti akan gagal." 

(Uchiha Itachi) 

 

“Bermimpi itu menyenagkan, meskipun tidak semua menjadi nyata.” 

(Penulis) 
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                              INTISARI 

 

Lagu anak-anak merupakan lagu yang dirancang sedemikian rupa, baik 

lirik maupun melodinya sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan anak. Melodi 

lagu anak umumnya bertempo sedang dan kaya pengulangan. Sementara liriknya 

disusun dengan bahasa yang sederhana, mudah diucapkan, dan kaya pengulangan. 

Sesuai kebutuhan anak untuk bermain, lagu untuk anak harus dapat digunakan 

untuk mengiringi anak bermain.  

Lagu anak the wheels on the bus sangat popular dikalangan anak-anak 

baik di eropa,asia  tidak terkecuali di Indonesia. Banyak versi  animasi  the wheels 

on the bus yang ada. Untuk animasi  bahsa Indonesia belum ada . 

Atas dasar itu penulis  ingin membuat  animasi 2d the wheels on the bus 

dalam versi Indonesia. Animasi merupakan salah satu media hiburan dan 

pembelajaran untuk anak. Di harpakan dengan pembuatan video lagu anak the 

wheels on the bus versi Indonesia ini dapat membangkitkan lagi lagu anak d 

Indonesia yang mulai menghilang. 

Kata-kunci : pembuatan animasi, animasi, The wheels on the bus, bahasa, 

Indonesia, Lirik. Lagu anak. 
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ABSTRACT 

Children's songs is a song designed in such a way, both the lyrics or the 

melody according to the characteristics and needs of the child. Children's songs 

generally melodic and up-tempo rich repetition. While the lyrics are organized 

with simple language, easy to pronounce, and repetition. Suitable for children to 

play, songs for children should be used to accompany a child play. 

Children's song the wheels on the bus is very popular among the children 

either in Europe, asia is no exception in Indonesia. Many versions aniamsi the 

wheels on the bus. For the animation language Indonesia does not yet exist. 

On the basis that the author wanted to make 2d animation the wheels on 

the bus in Indonesia. Animation is one of the media entertainment and the 

learning for the child. In harpakan with the making of the video of the song the 

wheels on the bus version of Indonesia this may stir up more children's songs d 

Indonesia which began to disappear. 

Keywords: animation, animation  making The wheelson the bus,language, Indone

sia, lyrics. Children's songs. 

 

 

 

 

 

 


