BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Maslah

Seiring dengan Perkembangan teknologi di er globalisasi saat ini yang
_aniimasi, Perkembangan film animasi di dunia
| aristahun ke tahun
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VORI TC——. .
 tidak ferkecuali di indonesia lagu ini sangat di sukai oleh anak-anak Karen:
i hapal dan kaya pengulangan. Lagu ini mempunyai banyok
magam  baik dari segi animasi maupun bahasa, @ indonesia lagu
sudah mulai berkurang tergerus oleh
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Berdasar urian di atas, penulis bermaksud membuat lagu animasi anak
“The wheels on the bus™ versi indonesia karens untuk versi animasi the wheels
on the bus belum ada. dan juga untuk mengangkat lagu anak di indonesia yang



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang di atas, maka dapat di ambil rumusan masalah,
yaitu bagaimana membuat dan merancang animasi 2D} “The wheels on the bus *
versi indonesia?

1.3 Batasan Masalah

1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu:

|. Dapat mengetahui secara detail bagaiman proses pembuatan animasi 20).



2. Sebagai syarat kelulusan mahasiswa tingkat akhir dalam menyelesaikan
jenjang pendidikan Strata-] Timformatka ~ STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

3. Membuat aniamsi The Wheels On The Bus versi Indonesia yang pertama.

4, Sehagai media penerapan ilmu,_séfta uji coba kerja sebelum terjun ke

1.5.2 Bagl Pembaca
. Dapat menjadi sebush ide otou inspirasi bagi mahasiswa dalam
penyusunan skripsi bagi mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakaria yang
ingin membuat aniamsi 2D
2. Di harapkan banyak yang ingin membuat aniamsi bertemakan untuk anak-
anak



Lo Metode Penelitian

Untuk memperoleh datat data yang akurat dan relefan . maka di perlukan
adanya metode yang tepat bam penulis yaitu:

. Metode Observasl (pengamatan)

nenEamatan ndap =y
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BAB I Fendahuluan

Pada bab I ini menguraikan tentang latar belakang masalah,umusan
masalah.batasan masalah maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian
dan sistematika penulisan,



BARB 11 Landasan Teorl

Pada bab 11 ini menguraikan fentang teori-teori yang di gunakan dalam
animasi proses pembuatan animasi, seluin itu juga akan di uraikan tentang




	Skripsi_12.11.6389_017.pdf (p.1)
	Skripsi_12.11.6389_018.pdf (p.2)
	Skripsi_12.11.6389_019.pdf (p.3)
	Skripsi_12.11.6389_020.pdf (p.4)
	Skripsi_12.11.6389_021.pdf (p.5)

