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INTISARI 
 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI MOBILE TUNTUNAN 
SHOLAT WAJIB BERBASIS ANDROID 

 Dengan meningkatnya teknologi dibidang telekomunikasi khususnya 
telepon genggam, menyebabkan bertambahnya alternatif melakukan 
pembelajaran, sumber informasi dapat di akses secara online yang kemudian 
dapat digunakan sebagai sarana proses belajar dan dapat mengatasi masalah 
kurangnya minat belajar khususnya pada anak-anak. Seiring dengan tingkat 
mobilitas yang tinggi handphone yang semula hanya untuk media komunikasi 
sekarang bisa melebihi fungsi dasarnya, berbagai macam fitur sudah bisa 
dirasakan di berbagai handphone yang ada saat ini dari kamera, video, pengolah 
data, dokumen dan lain sebagainya.  
 Aplikasi Tuntunan Sholat Lengkap adalah aplikasi berbasis mobile untuk 
mengetahui informasi mengenai panduan untuk ibadah Sholat secara lengkap. 
Aplikasi ini juga bertujuan untuk mempermudah setiap orang yang ingin belajar 
shalat, tidak perlu membawa-bawa buku hanya cukup menginstal aplikasi ini di 
handphone berbasis Android.  

Aplikasi ini memiliki cara kerja yang mudah, dengan tampilan aplikasi 
yang user friendly aplikasi ini dapat digunakan oleh semua kalangan, dengan 
standar handphone android yang mempunyai layar touch screen aplikasi ini dapat 
diakses hanya dengan sentuhan jari pada layar. software yang digunakan untuk 
pembuatan aplikasi ini adalah Adobe Flash profesional cs6 dengan actionscrip 
3.0 adobe AIR ( Adobe Integrated Runtime ) . Runtime ini mendukung aplikasi 
diinstal operasi mobile Android. 
 
Kata kunci : Handphone, Android, Sholat, Adobe AIR.  
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ABSTRACT 
 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF MANDATORY PRAYER TUTORIAL FOR 
ANDROID BASED PHONE 

 With increasing technology in the field of telecommunications in 
particular mobile phone, leading to increased learning, alternative sources of 
information can beaccessed online which can then be used as a means of 
learning process and canaddress the problem of lack of interest in learning 
specifically in children. Along witha high level of mobility to phones that used 
only for communication media can nowexceed the function basically, various 
features can already be felt in a wide range ofmobile phones that exist today 
from the camera, video, data processing, documentetc. 

The full Prayer Guidance application is a mobile-based applications to 
find outinformation about a guide to prayer. This application also aims to make 
it easier toanyone wishing to learn to pray, do not need to carry around a book 
just simplyinstall this application on Android-based mobile phones. 

The application has an easy way of working, with the display of a user 
friendlyapplication this application can be used by all circles, with the standard 
androidphone has a touch screen screen application is accessible with just a 
touch of a fingeron the screen. the software used for the creation of these 
applications is Adobe Flash Professional with cs6 actionscrip 3.0 adobe AIR 
(Adobe Integrated Runtime). The runtime supports application installed Android 
mobile operation. 
 
Keyword :Handphone, Android, Prayer, Adobe AIR.
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