BAB 1

PENDAHULUAN

Bisnis_properti yakni‘kegiatan' dimana seorng melaksanakan

masih banyak

X Emlmmm hany aktu

Dikala ini, Augmented reality ( AR) menawarkan hanyak aplikasi
nencampurkan obyek- obyek mays yang fesdapat serta dihasilkan(
nerated) oleh pe dengan barang barang yang ferdapat di dunia syata dekat
dak bisa dit eh pengguna dengan inderanya sendiri [1].
Pemenuhan dalem dunia industri prpoperti

ibangunlah suatu augmented
reality buat memassrkan serta menjual proditk property di Kabupaten
Banjamegara. ini yang mana Axgmented reality nantinya bisa menciptakan
teknologi yang bisa menarangkan dengan perinei supaya customer lebih
gampang buat memperoleh data, memandang siaran ataupun tampilan
secara visugl serta memilah produk yang di mau secara virtual



Dengan di buatnya augmented realinini di harapkan bisa menolong
industri- industri properti dalam memasarkan produk yang di tawarkan pada

property sejenisnya bisy mengenali keunggulan dan data produk yang di
tawarkan oleh industri lewat apli

yang terdapat di Kabupaten Banjarmegara..

L4. Tujuan penclitian



Bersumber pada batas permasalahan yang sudah di jelaskan, hingga
tujuan dari riset tugas akhir ini bisa mengasilkan aplikasi augmented reatit:
selaku suatu multimedia pemasaran pada bisnis property di kabupaten
banjamegara serta bisa menyajikan data yang lengkap dan relevan dalam

is merupakan system yang
berisi data tentang seluruh suatu yang berkaitan dengan pemasamn
rumah di Kabupaten Banjarnegara. informasi yang di butubkan
berbentuk wujud unit rumah serta densh ruang. Informasi tersebut

di tampilkan dalam wujud multimedia yang berbentuk data, foto,



animasi, grafis 3 Ukuran serta perinci yang di aplikasikan dengan

c. Pemodelan 3D
Tahapan ini ialah salsh sah
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