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MOTTO

“Your time is limited, so don’t waste it living someone else’s life”” (Steve Jobs)

“The best revenge is massive success.” (Frank Sinatra)
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INTISARI

Banyaknya penikmat musik kesulitan untuk menyalurkan bakat
bermusiknya dikarenakan biaya peralatan musik yang terbilang cukup mahal dan
penerapannya pun tidak mudah, maka dibuatlah aplikasi dubstep berbasis android
yang didalamnya pengguna dapat membuat lagu digitalnya sendiri sesuai dengan
keinginannya dan dapat terus dikembangkan.

Dubstep sendiri adalah genre musik elektronik yang berasal dari london
selatan, Dubstep hampir sama dengan genre drum and bass, jungle, 2step, UK
Garage, atau grime. Bass dubstep seringkali lebih dominan dalam memberikan

irama atau rhytm dibandingkan pukulan drum.

Aplikasi ini memilik tampilan yang sederhana dan mudah digunakan
untuk pemula, hanya menampilkan tombol yang didalamnya berisikan nada, dan

rekaman suara, rekaman suaranya pun dapat diubah sesuai kebutuhan pengguna.

Kata kunci: dubstep, musik, pads, elektronik.
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ABSTRACT

The number of music lovers trouble for his musical talents because the
cost of music equipment is quite expensive and its application is not easy, then be
made based dubstep android application in which users can create their own

digital songs as they wish and can continue to be developed.

Dubstep is_a genre of electronic music that comes from south london,
dubstep genre-almost equal to the drum and bass, jungle, 2step, UK Garage, or
grime. Bass dubstep often more dominant in providing the cadence or rhythm
than the drum.

This app choose a look that is simple and easy to use for beginners,
displays only the buttons that inside contains the tone, and voice recording, voice

recording can be changed according to user needs.

Keyword: dubstep, music, pads, electronic.
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