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1.1 Latar Belakang

jubstep seringkali berisikan
musik instrumental saja tanpa ada vokal di dalamnyn, tempo dubstep rata-rata
antara 138 bpm sampai 142 bpm menjadikan musik dubstep lebih lambat dari
genre drum dan bass [1].



Kepopuleran musik dubstep menjadikannya banyak orang semakin
berminat untuk mempelajarinys, namun unfuk mempelajari musik dubstep
diperfukan beberapa alal pendukung, dan kebanyakan alat-alat pendukung
bermusik dubstep memiliki harga yang tidaklah murah.

Dewass ini perkembangan tek ipada bidang mobile phone sudah
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latar belakang diatas adalah
Bogaimana cara merancang aplikasi alat musik dubstep vang dapat digunakan
pada perangkat android.



1.3 Batasan Masalah
Agar dalam penelitisn ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang
diharapkan, maka permasalahan yang ada akan dibatasi pada:
l. Perancangan 24 (dua puluh empat) tombol nada musik dubstep yang

jadi 12 (dua belas) tombol pada
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1. Mengimplementasikan ilmu yang telah dipercleh di bangku perkuliahan
untuk diterapkan ke dalam lapangan yung sesungguhnya, sehingga dapat



mengukur seberapa besar hasil dan pengetahuan dalam melakukan
perancangan ini.

2. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu
pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi informasi.

Eksternal

Melakukan survey pada aplikasi o ‘benenis coferiaiment yang
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1.6.2  Metode Kepustakaan

Yaitu dengan mengumpulkan sumber-sumber berupa buku atau sumber
informasi lain sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan

laporan.



L6.3 Metode Analisls
Pada tshapan ini dilakukan analisis sebagai berikut.
1. Analisis Kebutuhan Sistem
a. Analisis Kebutuhan Fungsional

b. Analisis Kebutuhan Nor

1.60.6 Metode Testing
Melakukan pengujian terhadap kinerja sistem yang telah di bangun dengan
menggunakan Smaripiame,



1.7 Slstematika Pennllsan Laporan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
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ian, analisis kelayakan yang meliputi kelavaka

Dalam bab ini akan dijelaskan tentang hasil penelitian dan analisa
penelitian.
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