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MOTTO 

Takut akan Tuhan adalah permulaan pengetahuan, tetapi orang bodoh menghina 

hikmat dan didikan (Amsal 1:7) 

Hormatilah ayahmu dan ibumu, supaya lanjut umurmu di tanah yang diberikan 

Tuhan, Allahmu, kepadamu (Keluaran 20:12) 

People have many different tastes in the world 

You can’t receive love from everybody 

Rather than adapt to that  

It’s better to “Show your honest self” – 2ne1 CL 

Just do the best and you will be the best 

Stop holding onto a memory that destroys your peace. 

Stop holding onto to the death of who you were and what he was – r.h. Sin 

Believe in yourself even if everyone treated you so bad 
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INTISARI 

Dinas Pariwisata Tana Toraja menyampaikan informasi tentang Pariwisata Tana 

Toraja menggunakan media cetak seperti brosur, poster, dll selama beberapa tahun 

sehingga objek wisata dan kebudayaan di Tana Toraja belum terpublikasi dengan baik. 

Keindahan alam yang masih khas dan terpelihara di daerah ini memiliki daya tarik 

tersendiri. Namun sayangnya penyampaian informasi mengenai tempat-tempat wisata 

ini masih sangat terbatas. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada pegawai di bidang 

teknologi informasi untuk dapat memulai mengembangkan sistem informasi berbasis 

website untuk menyampaikan informasi mengenai pariwisata Tana Toraja. Melakukan 

perancangan model proses menggunakan model DFD, perancangan database, 

perancangan interface dan pembuatan program sistem informasi. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk sistem informasi base-on website “Sistem 

Informasi Pariwisata”, yang ditujukan untuk memudahkan Dinas Pariwisata dalam 

memberikan informasi yang berkaitan dengan Pariwisata Tana Toraja serta mudah 

dilihat oleh masyarakat umum. Dengan adanya web ini bisa mempromosikan pariwisata 

Tana Toraja secara efektif dan efisien. 

 

Kata-kunci: Sistem informasi, analisis, perancangan, pengembangan, pariwisata, 

promosi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xviii 
 

ABSTRACT 

Tourism Office of Tana Toraja passing on information about tourism Tana 

Toraja use print media such as brochures, posters, etc. for several years so that the 

cultural and tourist attractions in Tana Toraja has not published properly. Natural 

beauty which is still typical and preserved in this area have the attraction. But 

unfortunately the submission of information on tourist spots are still very limited. 

In this Thesis, the researchers tried to analyze the trees existing problems, 

and try to provide guidance to employees in the field of information technology to 

be able to start developing the website-based information systems to convey 

information about tourism Tana Toraja. Do the designing process model using 

DFD model, designing databases, designing interfaces and creation of information 

systems programs. 

The resulting shaped application information system base-on website 

"tourism information System", which is intended to facilitate the tourism agency in 

providing information related to tourism of Tana Toraja and easily viewed by the 

public. The existence of this web can promote tourism in Tana Toraja is effective 

and efficient. 

 

Keywords: information systems, analysis, design, development, tourism, 

promotions. 


