BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aktivitas pengajaran teori otomofif, d

layanan ini membantu pelajar untuk memahami kendist mobil berdasarkan sistem
Kerju dan kemudian dopat segera dilakukan langkah pengajaran praktikum untuk
pengenalan objek nyata mesin, sehingga siswa dapat menganalisa komponen
mesin. Aplikasi ini akan dirancang dengan menggunakan software perancangan



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat disimpulkan pokok
permasalah vang ada bahwa masalah yang dihadapi adalah bagaimana merancang

mobil yang baik agar pengajar dapat

ik

5. Software utama untuk pengembangan aplikasi ini menggunakan adobe
flash CS3.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Dalam pembuatan aplikasi ini pasti mempunyai suatau tujuan. Tujuan dari
penelitian ini adalah

|. membuat perancangan yang diharapkan akan sangat membatu para siswa

untuk menentukan kebutuhan sistem yang okan dibuat serta visualisasi yang akan
ditampilkan software pembelajaran ini.
1.5.1.2 Metode Observasi

Melakukan pengamatan dan pencatatan terhadap alur kerja yang berjalan
pada proses pengolahan bahan bakar pada mesin. Observasi dilakukan



pengecekan bentuk fisik dari bagian bagian mesin. Dari hasil observasi
diharspkan mendapatkan data komponen dan cara kerja mesin mobil. Data
tersebut digunakan untuk analisis kebutuhan sistem yang akan dibuat.

1.5.1.3 Metode Studl Kasus

Objek penelitian adalah SMK

yiaNugraha Boyolali yang berlokasi di
fari penelitian ini adalah bagaimana

Metode perancangan sistem adalah rincian secars menyeluruh dari siklus

pengembangan sistem informasi. Peneliti menjabarkan cami-cara memperoleh
data-dats yang digunakan untuk kebutuhan penelitian yaitu merancang konsep,
merancang isi, merancang naskah, merancang grafik, memproduksi sistemn.



1.5.3 Metode Pengembangan

Metode pengembangan sestem multimedia yang akan digunakan penulis
untuk pengembangan aplikasi yang akan dibuat yaitu dengan tahapan
mendefinisikan masalah, studi keloyakan. analisis kebutuhan system, merancang

penelitian. sistematika

2. BAB II: LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tinjauan pustaka, dasar teori, Metode Analisis.
3. BAB Ill: ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini akan membahas deskripsi perusahaan, analisis system (SWOT),
perancangan system yang akan dibuat. serta system yang diusulkan.

4. BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas tentang pembuatan database, pebuatan interface. koneksi form dan
database,
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