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INTISARI 

 

Kontroler adalah komponen utama dari Software Defined Network yang 

bertugas secara langsung melakukan kontrol terhadap datapath dari perangkat 

jaringan didalam arsitektur jaringan. Kontroler bertanggungjawab untuk memelihara 

semua aturan jaringan dan mendistribusikan petunjuk yang sesuai untuk perangkat 

jaringan.  

Sepuluh hal yang penting dalam pemilihan kontroler menurut Ashton,M. 

(2013) salah satunya adalah performa dari kontroler. Karena begitu vitalnya fungsi 

dari kontroler dalam arsitektur jaringan, performa dari kontroler perlu diuji. 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat troughput dan latency dari kontroler. 

Kontroler Floodlight, Opendaylight dan POX merupakan kontroler yang paling 

popular digunakan dibandingkan dengan kontroler lain yang ada.  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisa kinerja dari ketiga 

kontroler melalui pengujian troughput dan latency sehingga didapatkan data untuk 

kemudian dibandingkan untuk mengetahui kontroler man a yang lebih baik 

performanya. Pada penelitian ini pengujian kinerja kontroler dilakukan pada range 2 

– 100 switch pada semua kontroler. 

 

Kata Kunci:    Software Deffined Network, Openflow, Kontroler, Floodlight, 

Opendaylight, Maestro, Uji Performa 
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ABSTRACT 

 

Controller is the main component of the Software Defined Network (SDN) 

tasked directly to control the data path of network devices inside the network 

architecture. The controller is responsible for maintaining all the rules of network 

and distributes the appropriate instructions for the network devices.  

Ten things that are important in the selection of the controller according to 

Ashton, M. (2013) one of them is the performance of the controller. Because this is 

very vital function of the controller in the network architecture, the performance of 

the controller should be tested. Tests conducted to determine the level of throughput 

and latency of the controller. Floodlight controller, Opendaylight and POX are the 

most popular controller is used by user in comparison with other existing controllers.  

The aim of this study was to analyze the performance of the three controllers 

through testing throughput and latency so we get the data of the controller then we 

can make comparison to determine which one have better performance. In this study, 

the controller performance testing conducted in the range of 2-100 switches on all 

controllers. 

 

 

Keyword: Software Deffined Network, Openflow, Controller, Floodlight, 

Opendaylight, Maestro, Performance Test


