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MOTTO 

	
“IF YOU CAN’T MAKE IT GOOD, AT LEAST MAKE IT LOOK GOOD. 

TECHNOLOGI IS JUST A TOOL” 

(BILL GATES) 

 

“THE ONLY WAY TO DO GREAT WORK IS TO LOVE WHAT YOU DO” 
(STEVE JOBS) 

 

“SESUNGGUHNYA SESUDAH KESULITAN ITU ADA KEMUDAHAN” 
(QS. AL-INSYIRAH:6-7) 

 

“SESUNGGUHNYA ALLAH TIDAK AKAN MENGUBAH NASIB SUATU 

KAUM HINGGA MEREKA MENGUBAH DIRI MEREKA SENDIRI” 

(QS. AR-RA’D:11) 
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INTISARI 

 Dieng Plateu merupakan kawasan pariwisata dataran tinggi di jawa tengah, 
yang masuk wilayah Kabupaten Banjarnegara dan Kabupaten Wonosobo. Seiring 
berjalannya waktu Dieng menjadi lokasi yang banyak dikunjungi wisatawan lokal 
maupun mancanegara. Dengan jumlah kunjugan wisatawan lokal berjumlah 
864.735 serta wisatawan mancanegara sebanyak 5.056 di tahun 2015, sehingga 
menjadikan Dieng sebagai destinasi wisata paling sering dikunjungi di Provinsi 
Jawa Tengah. Saat ini Dieng memiliki lebih dari 20 kawasan pariwisata yang 
tersebar di berbagai wilayah Dieng. Namun tak sedikit pengunjung yang kesulitan 
mencari lokasi wisata serta fasilitas penunjangnya seperti homestay yang ingin 
dijadikan tempat beristirahat. Demi memudahkan wisatawan maka penulis akan 
membuat aplikasi “Sistem Informasi Geografis dan Fasilitas Penunjang 
Pariwisata Dieng Plateau Berbasis Android”.  
 Ada beberapa tahapan dalam pembuatan aplikasi ini, dimulai dari 
pengumpulan data dari berbagai sumber, permodelan proses yang meliputi use case 
diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram, permodelan data, 
perancangan antarmuka, dan implementasi sesuai dengan rancangan yang telah 
dibuat. Setelah implementasi aplikasi akan menjalani uji coba apakah telah 
memenuhi kebutuhan atau belum. Jika masih terdapat kesalahan pada program, 
maka dilakukan perbaikan. 
 Dari semua tahapan-tahapan penelitian yang telah dilakukan maka 
dihasilkan sebuah aplikasi yang diharapkan mampu memenuhi kebutuhan 
informasi wisatawan di kawasan Dieng Plateau. 
 
 
 
Kata Kunci : Pariwisata, Sistem Informasi, Android 
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ABSTRACT 

Dieng Plateau tourism is an area in Central Java, which enters the territory 
of Banjarnegara district and Wonosobo Regency. Dieng became a location of many 
local and foreign tourists. With a number of local tourist visits totaled 864,735 as 
well as foreign tourists as much as 5056 by 2015, making Dieng as the most visited 
tourist destinations in the province of Central Java. Dieng has more than 20 
tourism regions are scattered in various parts of the Dieng plateau. But some 
visitors are having trouble finding the location of supporting facilities as well as 
tourist homestay that want to be used as a place of rest. Convenience of tourists so 
the author will make the application "Geographic Information Systems and 
Tourism Support Facilities in Dieng Plateau Based on Android". 

There are several stages in the making of the application, starting with the 
collection of data from various sources, modeling processes that include use case 
diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, and class diagrams, data 
modeling, design, and implementation of the interface in accordance with the draft 
which has been created. After the implementation of the application will undergo 
trials has been fulfilling the needs or not. If there is still an error in the program, 
then the repair is done. 

Of all stages of the research that has been done then produced an 
application that is expected to meet the information needs of travellers in the area 
of the Dieng Plateau. 
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