BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tanaman jeruk merupakan salah satu jenis tanaman populer di Indonesia.
Di dunia terdapat 130 enus tanapsiih jeruk, namin hanya terdapat 6 genus saja
yang merupakai jenik sesungguhnya , diantamnya Citurs, Microcitrus, Fortunella,

tan danomian jeruk paling amum

ya, Buah jeruk yang memiliki nama latin citrus sp ini

il oleh masyarakat. Selain memiliki rosa ) ing manis dan.asam, buah
juga memiliki kandungan vitamin ¢ yang bermmnafaat bagi kesehotan

Teknolog di era modern sekarang ini pug Bg dan
atas permasalshan p alahan yang timbul. Salah satu contoh permaslahan

yang menyerang pada tanaman.

Pembuatan sistem pakar ini merupakan implementasi dari sebuah
perkembangan teknologi dalam bidang pertanian. Sistem pakar ini akan
membantu petani jeruk mengetahui jenis hama atsupun penyakit yang menyerang
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1.2 Rumusan Masalah
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2. Output berupa hasil diagnosa jenis penyakit dan rekomendasi kepada
wser alau pengguna untuk penanganannys.

3. Pembuatan sistem pakar menggunakan forward chaining sebagai
metode inferensinya.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari sistem pakar diagnosa hama dan penyail pada tanaman
jeruk berbasis web ini adalah sebagai berikut :



|. Dapat membantu user (pengguna) untuk mengetahui dan memastikan jenis
hama dan penyakit pada tanaman jeruk dengan cara menginputkan gejala-
gejala yang muncul pada tanaman jeruk.

2 Dapat lebih mengefesiensikan wakt dan menghemat biaya, jika

1. Studi L

Pada tahap ini pengumpulan data adalah dengan membaca buku-
buku atau artikel-artikel vang terkait dengan sistern pakar, tanaman jeruk,
dan web guna mendukung dalam pembuatan aplikasi serta penulisan
skripsi ini. Data yang diperoleh dari studi literatur ini berupa data



informasi tentang tanaman jeruk yang meliputi data hama dan penyakit,
data gejala, gambar, dan solusi penanggulannya.

perancagan DFD dan perancagan struktur menu serfa perancangan interface.



3. Implementasl

Pada tahap implementasi, yang dilakukan adalsh menterjemahkan
perancangan database, perancagan model, dan wser-interface ke dalam kode
bahasa pemrograman (php) dan datahase.

4. Pengujian Sistem
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BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan mengenai konsep dan dusar-dasar teori yang
digunakan dalam kecerdasan buatan dan sistem pakar, serta teori-teori yang
berhubungan dengan bahasa pemrograman yang akan digunakan dalam skripsi ini.
Sebagai referensi dalam pembuatan sistem.



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisikan analisis seputar permasalahan yang mencakup berbagai
hal yang mencakup penelitian ini. Kemudian dilanjutkan dengan perancangan
sistem yang mencakup perancangan ERD. perancangan basis daia, perancangan
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