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INTISARI 

 

Waroeng SS selama ini menggunakan cash register sebagai alat pengolah 

transaksi penjualan. Memanfaatkan cash register sebagai pengolah transaksi 

penjualan di Waroeng SS memiliki beberapa kekurangan diantaranya tidak dapat 

membuat laporan penjualan tertinggi, laporan penjualan terendah, pencatatan 

pembayaran menggunakan voucher dan sebagainya, sehingga manajemen 

mengalami kesulitan dalam membuat laporan dan mengelola data transaksi 

menjadi informasi yang bermafaat bagi persaingan bisnis kedepannya, maka dari 

itu dibutuhkan sistem point of sale yang sesuai dengan proses bisnis warong ss. 

 Tahap pertama yang dilakukan adalah pengumpulan data dengan cara 

wawancara dan observasi terhadap objek masalah yang dihadapi. Kemudian, 

dilakukan identifikasi terhadap masalah menggunakan analisis PIECES, 

pengembangan sistem informasi menggunakan prototyping, melakukan 

perancangan model menggunakan UML, perancangan basisdata, perancangan 

antarmuka dan pungujian sistem. 

 Sistem point of sale yang dihasilkan berupa web-base, yang ditujukan 

untuk mengolah transaksi penjualan yang terjadi di cabang Warong SS sehingga 

pembuatan laporan menjadi lebih cepat dan kesalahan-kesalahan dapat 

diminimalisir. 

 

Kata Kunci: cash register, point of sale, perancangan, transaksi penjualan 
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ABSTRACT 

 Waroeng SS has been using a cash register for this long as a selling 

transaction management tool. Utilizing the cash register as selling transaction 

management in Waroeng SS, it surely has some drawback such as: it’s unable do 

make the highest selling report, the lowest selling report, payment record bay 

using voucher and so on. Therefore, the management is facing the diffuculity in 

making report and managing the transaction data that could be used as 

references for business competition in future. Thereor needed a system point of 

sale in accordance with business processes at Warong SS. 

 First phase to do is collecting data by means of interviews and 

observations of the object of the problems encountered. Then, identification of the 

problem using analysis PIECES, information system development using 

prototyping, design models using UML, database design, interface design and 

system testing. 

 Point of sale system that produced a web-base, which is intended to 

manage sales transactions that occurred in the branch Warong SS thus making 

the report more quickly and mistakes can be minimized. 

 

Keyword : cash register, point of sale, design, salling transaction 
 


