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INTISARI 

 Surakarta merupakan kota yang memiliki potensi wisata kuliner yang 

banyak dikunjungi wisatawan . Dengan majunya teknologi saat ini , informasi 

tentang bidang kuliner terletak di lokasi lokasi wisata kuliner berada. Misalnya , 

dengan menggunakan Google Maps . Google Maps dapat digunakan untuk 

menunjukkan lokasi yang dibutuhkan oleh pengguna .  

 Dengan Google Maps penulis ini bermaksud untuk membuat aplikasi 

Kuliner Wisata di Surakarta yang bertujuan untuk memudahkan para wisatawan 

untuk melakukan perjalanan ke lokasi tujuan kuliner . Jadi para wisatawan tidak 

perlu mencari dan membutuhkan waktu lama untuk sampai ke lokasi wisata 

kuliner .  

 Dengan sistem Google Maps yang akan dibuat , maka sistem akan 

menunjukkan lokasi wisatawan . Oleh karena itu , penulis perlu melakukan 

penelitian berjudul " Sistem Informasi Geografis Pemetaan Wisata Kuliner di 

Surakarta berbasis Android " 

Kata kunci : Android, Google Maps,Wisata Kuliner 
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ABSTRACK 

 Surakarta is a city which has the potential of culinary tourism is much visited by 

tourists . With the rapid advancement of technology today , information on the culinary 

field lies in the location of the culinary tourist sites are located. For example, by using 

Google Maps. Google Maps can be used to indicate the location required by the user . 

 With Google Maps this author intends to make application Culinary Travel in 

Surakarta which aims to facilitate the tourists to travel to locations culinary 

destination. So the tourists do not have to seek out and take a long time to get to the 

location of the culinary tour .  

 With the Google Maps system to be created , then the system will show the location 

of travelers . Therefore, the author needs to do a study entitled " Geographic 

Information System Mapping Culinary Tourism in Surakarta based on Android " 

Keywords: Android, Google Maps,Wisata Kuliner 


