BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Wisata kuliner saat ini menjadi sebunh jenis wisata yang sangat banyak
dampaknya bagi perkembangan sebuah aer
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wisatawan untuk menentukan lokasi kuliner yang diinginkon. Selama ini ketika

membicarakan dan memmjukkan suatu lokasi dimana pusat kuliner berada. sering
kali keterangan yang didapatkan hanyalah terbatas pada nama jalan dan arah atau
ciri-ciri kawassnnya. Adapun kejelasan lokasi dimana pusat kuliner tersebut



berada tidak terpetakan secara baik. Bagi para wisata lokal maupun asing jelas
kurang efektif karena akan menghabiskan banyak waktu[2].

aplikasi yang mampu menampilkan dan menyajikon informasi tentang lokasi

2. Aplikasi ini menggunakan Software Android Studio, Notepad++, dan
XAMPP.

3. Menggunakan bahasa pemrograman PHP, Java, dan JSON..
4. Proses yang dilakukan sebagai berikut:

. Pencarian Wisata Kuliner terdeka, terbaru dan terpopuler.



b, Menampilkan informasi Wisata Kuliner Terdekat, Terbaru Dan
Terpopuler.
¢. Menampilkan peta jalan dari lokasi user ke lokasi Wisata Kuliner
5. Cakupan wilayah yang dibuat meliputi Kota Surakarta,

151 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan fakts untuk

penyusunan laporan wgas akhir ini yaitu :



1.5.1.1 Pengumpulan Data
Yaitu melakukan pengumpulan bahan referensi yang berkaitan dengan
teori dasar dari sistem yang sedang dibuat dan data yang diperfukan untuk

perancangan sistem.

ling Longuoge) dan User Interface.

Black Box Testing dan White Bax Testing seria Penerapan Aplikasi pada beberapa
Perangkat Android.
1.6 Sistematika Fenullsan

Sistematika penulisan terdiri dart 3 (lima) bab yang bertujuan untuk



dan menguraikan data yang telah diperoleh sehingga penulisan ini dapat disajikan
dengan baik dan benar.
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BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil dari tahapan penelitian, meliputi implementasi
hasis data, implementasi sistem dan pengujian program.

BAB VYV : PENLUTUP



‘Bab ini merupakan penutup dari pembuatan tugas akhir, yang berisi
kesimpulan dan saran yang diperoleh dari pembahasan.
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