BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
TK *Aisyiyah Bustanul Athfal atau yang sering di sebut TK ABA adalah

Taman Kanak-kanak lslem swasta vang ada di Perumnas Condong Catur

didiknya. Dan permasalahan di atas, maka penelis mengambil judul “Pembuatan
Media Pembelgjaran 2D Proses Metamorfosis Pada Hewan untuk Membantu
Guruy dalam Mengajar Anak Usia Dind pada TE ‘Aisyiyah Bustanul Athfal

Perumnas Condong Catur”.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang akan dicari pemecahannya melalui penelitian yang
imteraktif 2D Proses Metamorfosis Pada Hewan untuk anok usin dini sehingga

8. Resolusi layar yang di gunakan adalah 640x360 diambil dan perbandingan
resolusi layar 1:9,



1.4 Maksod dan Tujuan Penelltan

Maksud dari penelitian adalah:

Membuat aplikasi multimedia interaktif berbasis multimedia fush yang

benar-benar merancang solusi yang tepat pada objek sesuai dengan kebutuhan.
1.5.2 Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian adalah metode analisis
kebutuhan.



1.5.3 Metode Ferancangan

Metode Perancangan aplikasi ini menggunakan struktur navigasi.

1.5.4 Metode Pengembangan
Metodologi yang digunakan untuk pengembangan aplikasi metamorfosis

pada hewan adalah MDLC( Multimedia Dévelopment Life Cycle).

1.5.5 Metode Testi

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan metode analisis dan perancangan vang di

gunakan dalam penelitian.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan implementasi atsu hasil-hasil yang diperoleh
dalam melakukan penelitian, serta menyajikan data dari hasil uji
coba program atau produk hasil penelitian beserta pembahasannya
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