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INTISARI

Menurut data WHO, lebih dari 2 juta anak meninggal setiap tahun karena
pneumonia atau insfeksi saluran pernapasan akut yang memengaruhi paru-paru.
Dapat dikatakan, setiap jam ada 230 anak di dunia yang meninggal karena
pneumonia. Angka itu bahkan melebihi angka kematian yang disebabkan oleh
AIDS, malaria dan tuberkulosis. Masalah kesehatan anak merupakan salah satu
masalah utama di Negara berkembang termasuk Indonesia. Sebanyak 80% penyakit
pada anak berkaitan dengan infeksi saluran pernafasan. Salah satu penyakit saluran
pernafasan adalah pneumonia yang merupakan salah satu pembunuh utama di
seluruh dunia.

Pembuatan aplikasi pendeteksi pneumonia diharapkan dapat memberikan
peringatan secara dini. Dengan menggunakan stethoscope sebagai media perekam
suara pernafasan paru-pari yang kemudian disimpan ke dalam server untuk
dilakukan pengolahan dengan menggunakan audio fingerprint untuk dilakukan
pencocokan dengan data suara yang terdapat di database. Dari hasil pencocokan
tersebut akan diketahui hasil diagnosa.

Kata Kunci : Pneumonia, Audio fingerprint, Sthetoscope
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ABSTRACT

According to WHO data, more than 2 million children die every year due to
pneumonia or acute respiratory insfeksi that affects the lungs. It can be said, every
hour there are 230 children in the world who die from pneumonia. That figure
exceeded even the number of deaths caused by AIDS, malaria and tuberculosis.
Health problems of children is one of the major problems in developing countries,
including Indonesia. As many as 80%  of disease in children associated with
respiratory tract infections. One of the respiratory disease is pneumonia, which is
one of the major killer worldwide.

Making.an application detecting pneumonia Is expected to provide early
warning. By using a stethoscope as a voice recording medium pulmonary
respiratory-rays are then saved to the server for processing by using an audio
fingerprint matching to do with the voice data contained in the database. From the
matching results will be known diagnosis.

Keywords : Pneumonia, Audio fingerprint, Sthetoscope

XV



