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PENDAHULUAN

Kebutuhan akan internet sdat ini Sangat tinggi dan menjadi suatu hal
fasi seperti chatting. mencari
informasi_hiiigg s b i | Ha ="-.1..- ___::_..._::-...-.;. il e wkiin
A wser, sehi akan memimat internet sedikit

beban menjadi

ERSSSvuan game del sal ind begitu cepat, seperti VEEESNIERS
| " ¥ f-

fmain game
online
sangat diperiukan. Schingga
para user akan tetap terasa nyaman saat melakukan aktifitas. Mangjemen bandwidth
dengan melakukan pembagian penguna game melalui koneksi intemet [SP A
sedangkan untuk melakukan chatting dan browsing akan diberikan akses: internet
kepada ISP B. Adapun backup yang perlu dilakukan jika suatu sant salah satu ISP A



down maka akan digantikan dengan ISP B agar semua tetap berjalan lancar dan tidak

mengganggu aktifitas para user game net

bertujuan agar pokok permasalshan yang dibahas lebih tersrah dan mendalam.
Adapun ruang lingkup masalah yang terdiri dari :



|. Penelitian dilakukan di Versa Game Net
2. Penulis hanya menggunakan software Winbox untuk mengkonfigurasi
MikroTik router

koneksi isp 2.
4. Managemen! bandwidth untuk mengoptimalkan bandwidth yang ada pada tiap
— tap client.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfuat penelitian yang didapat dari penelitian adalah -
I. Bagi penulis
a. Untuk menambah wawasan, pengétuhuan serta pengalaman dengan

masalah ya

1. Metode Studi Pustaka
melakukan pengumpulan data dari berbagai sumber seperti; buku, jumal,
atrikel dan berbagai referensi di perpustakaan ataupun internet yang
berkaitan dengan pembahasan tersebut.



2. Metode Wawancara
penelitian agar mendapatkan masalah apa saja vang terjadi, sehingga
diharapkan agar hasil dari penelitian ini dapal membenahi permasalahan

jaringan yang digunakan untuk menggambarkan alur kerja sistem load
balancing dan mengkonfigurasi router mikrotik dori rancangan yang sudah
dibuat sesuai dengan metode NDLC.



1.6.4 Metode Pengujian

dilakukan uji coba pada tahap pengujian, apakah loadbalancing
dan failover yang sudah dirancan;
iy dengan metode

aloh, batasan
*tio '.'-.-I.'-.- dan
h yang akan di teliti oleh

BAB I LANDASAN TEORI
masalah penelitian guna menjadi panduan dasar dalam melakukan penelitian.
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