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INTISARI 

 

Load Balancing merupakan salah satu cara untuk menggunakan dua koneksi 

jaringan secara bersamaan. Dalam pengujian kali ini masalah yang muncul pada 

Versa Game Net adalah terjadinya lost connect dan tidak meratanya pengunaan 

bandwidth. Dengan demikian penambahan koneksi untuk backup dengan ISP Terabit 

dan diterapkannya teknik load balancing yang berfungsi untuk membagi dan 

menyeimbangkan beban trafik pada dua jalur koneksi. 

Dalam penelitian ini perangkat lunak seperti Mikrotik RouterOS digunakan 

untuk pengujian load balancing dan failover. Pengujian yang dilakukan dengan 

metode load balancing dan failover sebagai backupnya. Implementasikan yang 

digunakan dengan menggunakan laptop yang sudah terkoneksi dengan router dan 

mengujinya dengan software speedtest dan cmd untuk mendapatkan hasil datanya. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah meningkatnya kestabilan 

koneksi game dan browsing karena dua koneksi yang sudah digunakan secara 

terpisah. Hal tersebut karena load balancing metode NTH adalah metode yang dapat 

melakukan pembagian beban trafik pada dua jalur gateway secara beraturan. 

Bersamaan dengan hal tersebut adalah perbandingan pengujian yang dilakukan 

sebelum menggunakan load balancing dan failover dengan sesudah menggunakan 

load balancing dan failover. 

 

Kata Kunci: Load Balancing, Failover, Trafik, Mikrotik RouterOS, Game, 

Browsing, NTH. 
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ABSTRACT 

 

Load Balancing is one way to use two network connections simultaneously. In 

this test the problem that arises in Versa Game Net is the occurrence of lost connect 

and uneven use of bandwidth. Thus the addition of a connection for backups with 

Terabit ISPs and the implementation of load balancing techniques that serve to divide 

and balance the traffic load on two connection lines. 

In this study software such as Mikrotik RouterOS was used for load balancing 

and failover testing. Testing conducted with load balancing and failover methods as 

backups. Implement the use of a laptop that is already connected to the router and 

test it with speedtest and cmd software to get the data results. 

The results obtained from this study are the increasing stability of game 

connections and browsing due to two connections that have been used separately. 

This is because load balancing NTH method is a method that can share traffic load 

on two gateway lines in a regular manner. Along with this is a comparison of tests 

conducted before using load balancing and failover with after using load balancing 

and failover. 

 

Keywords: Load Balancing, Failover, Mikrotik RouterOS, Game, Browsing, NTH. 

 


