BAB I

PENDAHULUAN

i .mkmnginisudahhmjukkju hat pemanf
kam barang baru yang sangat memiliki nilai. bahkan
gan teknologi informasi  dun

tersebut.

Melihat hal tersebut, ingin membangun aplikasi dengan judul * Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Penjualan Gudbabe Banjurnegara, Jawa Tengah
berbasis Website” website yang merupakon media penjualan barang bekas yang



dilakukan oleh perusahaan gudbabe sebagai distributor yang menyediakan
barang bekas yang berkualitas.

1.2  Rumusan Masalah
Dari penjelasan di atas, dapat.diam rimusan  yang akan menjadi

3. Penyedinun aplikasi fnterface untuk pengolahan hasis data yang



4. Menggunakan Notepad++ dan XAMPP 5.6.14 untuk membuat program
aplikasi.

3. Tidak membahas keamanan sistem.




L2  Metode Analisis
Tuhap analisys ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem

aplikusi sehingga dapat dipahami aplikasi seperti apa yang dibutubkan oleh




LS5  Metode Testing
Pada tahap mi dilakukan pengujian terhadap sistem aplikasi yang telah dibuar,

Tujuan dari pengujian ini untuk menemukan kesalnhan-kesalahan dalam sistem




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
form pada saat dijalankan (runming programjberkaitan dengan implementasi
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