BABI1
PENDAHULUAN

hal yang baru lagi. Salah satu media pembelajaran baru yang akhir-akhir
ini semakin menggeserkan peranan guru adalah teknologi multimedia vang
tersedia melalui perangkat komputer” [1].

Di studi penelitian awal, sebagian siswa baru jurusan audio video
SME Muhammadivah 3 Yogyakarta kesulitan untuk menghitung besaran

|



hambatan resistor, mencari basis colector emitor. mengenal  simbol
komponen elektronika dan berkaitan dengan komponen elektronika
lainnya. Untuk itu media pembelajoran interaktif dengan menggunakan
adabe flash cs6 akan menunjang




1.2 Batasan Masalah

Agar dapat dicapainya hasil yang optimal dalam penelitian ini
maka perlu adanya batasan masalah yaitu:

menggunakan Adobe Flash €56, CorelDraw X4 dan Adobe

Audlition.

5. Maten yang ada dalam medis pembelajaran elektronika
dasar ini bersumber pada guru yang bersangkutan di objek
penelitian.



1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari kajian latar belakang, identifikasi masalah dan
batasan masalah tersebut, dapat diambil rumusan masalah vaitu;

1. Bagaimanakah mengembangkan medin pembelajaran
dishe Flash C56 untuk siswa teknik







3. Manfanl bagi sekolah
Manfaat bagi sekolah yaitu sebagai media pembelajaran
yang bermanfaat untuk meninghkatkan motivasi belajar para




L6 Metode Penelitian

Adapun langkah-langkah yang digunakan dalam menyusun
penelitian ini adalah sebagai berikut:




2. Observasi
Peneliti melakukan observasi secara langsung ke SMK

Muhammadiyah 3 Yogyakarta dengan tujuan memperoleh dan




1.6.3 Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan perangkat lunak
multimedia { Develapment Research) vaiu mgmﬂi}i dari:




1.7  Sistematika Penulisan

Pelaksanaon pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu
sehagai berikut -
BAB I : FPENDAHULUAN

Pada bab imi menjelaskan mengenai analisis permasalahan dan

penyelesaian untuk pengembangan media pembelajaran teknik elekironika
dasar. Dan didalam bab ini juga membahas perancangan aplikasi secara
umum ataupun yang lebih spesifik dari media pembelajaran yang dibangun
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BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
- produksi media pembelajaran dari rancangan yang telah dibuat. Kemudian
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