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5.1.Keslmpulan
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3. Pengembangan aplikasi pada penelitian ini
et T 2011) ;+.~..:__'. wning and costing. designing
Audition.
5. Berdasarkan kuesioner yang diberikan kepada responden yang
merupakan tenaga pengajar di Sekolah Khusus Autistik Fajar Nugraha,
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Tash, CoreIDRAW, Adobe Photoshop, dan Adobe
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game edukasi ini baik dan layak digunakan sebagai media pembelajaran
baik di sekolah tersebut. maupun di sekolah khusus autistik lainnya.

£.1.Saran

alah dilakukan ini masih

lainnya, sehingga media interaktif serupa dapat mencakup berbagai
materi dan permasalahan di sekolah autis.
5. Harapan berikutnya semoga sistem ini dapat dimanfastkan dengan
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