BABI1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Anak Berkebutuhan Khusus (ABK) dapat bersifat permanen (Rossi, dkk, 2012:
107).
Pembelajaran pada Sekolah Khusus Autis Fajar Nugraha, belum banyak

mengounakan media kentemporer yang dikomputerisasi. Maka dari itu, dibutuhkan



el

solusi baru untuk mempermudah guru dalam menyampaikan materi kepada para
siswa. Adanya Sekolah Khusus Autis Fajar Nugraha yang seluruh siswanya adalah
Anak Berkebutuhan Khusus (ABK) khususnya autis.

Atas latar belakang tersebut, penulis ingin membuat game edukasi berbasis

animasi mwm yang sesuai akan d4

W sk autis dan dapat diterima
pada jenjang pendidikan sekolah dasar khususnya pada Sekolah Khusus Autis Fajar
Nugraha?



1.3.  Batasan Masalah
Permasalahan yang diteliti dibatasi agar penelitian terfokus pada tujuan

yang ingin dicapai. Batasan permasalahan dalam penelitian ini adalah:

1. Objek penelitian yang diangkat dalam permasalahan ini adalah Sekolah
Khusus Autis Fajar Nugrah

1.5.  Metode Fenelltian
1.5,1, Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan penelitian dan pembuatan skripsi ini, peneliti melakukan
pengumpulan data dengan beberapa metode agar informasi yang terkumpul menjadi



informasi yang tepat, lengkap dan terstruktur. Oleh karena itu peneliti
menggunakan metode studi pustaka, wawancara, dan observasi.

L5 L LMetode Studl Pustaka

animasi 2D sebagai halaman pembuka , yang nantinya akan menampilkan berbagai
tombol yang akan mengarahkan ke berbagai permainan. Selain itu, user juga dapat
mengakses fitur lainnya. Adapun perancangan tersebut sendiri konsep, isi dan
grafik.



1.5.2.1,Merancang konsep

Perancangan konsep meliputi perancangan desain animasi, alur aplikasi,
struktur navigasi yang akan digunakan, dan fitur-fitur yang akan ditambahkan ke
dalam aplikasi,

1.5.2. 2. Merancang Isi

‘Ahapan [I!i,_ F]'Iﬂ'iﬂl jﬂggl.

mernncang animasi 20 yang nantinya akan menjadi kekuatan utama dar media
- I rrﬁ.I



2. Coding

Membuat kode program pada masing-mosing elemen navigasi guna
menampilkan informasi sesuai perancangan isi dan materi yang telah disebutkan

sebelumnya.

BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dar latar belakang, rumusan masalah, batasan
sistematika penulisan.



BABII : LANDASAN TEORI
Pada bab ini dijelaskan dan diuraikan tentang penelitian terkait
yang digunakan dalam penelitian.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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