BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam  dumia PEIl'khﬂlﬂ.. ”'"'E_::--' 1
periancangin sebunhidesam kom s vistal daniaklan untuk menarik SEIIFIIJ

ienjadi salah satu andalan dalam

biasa terdapat
dang ckonomi, politik efertiban umum, serta tentung
ingniya menjaga kesehatan.

! rhatikan pola

atatr iklan layanan
berupa banner saja.
g oleh gambar dan teks saja.
sebagal media promosi

Beberapa hal mengapa video lebih efekiif dari pada bani
adalah video memiliki animasi dan video juga memiliki audio (suara) untuk
memperjelas penjelasan dari sebush berita vang akan disampaikan,

Dengan adanya video iklan layanan masyarakat tersebut dapat memberikan
pesan-pesun sosial yang bertujuan untuk membangkitkan kepedulian masyarakat



latar belakang masalah tersebut, maka dalam penulisan skripsi ini penulis
mengambil judul “PEMBUATAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT PADA

RSUD SARAS HUSADA PURWOREID™ vang skon memberkan informasi

tentang penyakit Hepatitis,

I. Pembuatan iklan menggunakan teknik animasi 2D.

2. Lingkup penelitian berada di RSUD Saras Husada Purwarejo.

3. Pembuatan video iklan layanan masyarakat ini hanya membahas tentang
penyakit Hepatitis.



4, Pembuatan video hanya menggunakan sefiware © Adohe Premiere C56, ddobe
Corel Draw X7, dan Adobe Afier Effect CS6.

5. Hanya menggunakan efek-efek yang berada di Adobe Prmicre €56, dan Adobe
Afier Effet CS6.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitia

---------

pelajaran yang dapat diambil sebagai pengetahiuan bagi masyarakat tentunya untuk
menjaga keschatan.



1.0 Metode Penelltlan
Dalam penelitian ini, metode yang digunakan untuk mendapatkan data yang
diperlukan adalah

1.6.1 Pengumpulan Data

Metode ini meliputi analisis kebutuhan sistem serta kelayakan sistem

berdasarkan pengumpulan data yang diperoleh menggunakan analisis SWOT.
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1.6.3 Perancangan
Tahap perancangan adalah periode selama video diproduksi. Tahap ni
1.o.4 Evaluasi

Evaluasi merupakan proses

[“LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan penjelasan secara

pembuatan tahap pra produksi.
4.BAB IV ; IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Penjelasan tentang rancangan implementasi umum dan pembuatan video
Animasi 2D,



5.BAB V : PENUTUP
‘BAB ini merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran yang di ambil
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