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INTISARI

Di saat ini perkembangan multimedia sangat pesat, sehingga menjadi salah
satu media informasi yang cukup dibutuhkan dalam berbagai bidang. Salah satu
aspek yang paling menonjol adalah peranan media komputer dengan berbagai
aplikasi untuk meningkatkan penyampaian informasi. Sistem informasi dalam
bentuk Video Profile merupakan salah satu untuk menyampaikan kepada
masyarakat luar tentang sebuah komunitas. Aplikasi multimedia mampu
menghasilkan suatu informasi dengan lebih baik.

Penulis di _sini ingin menyampaikan sebuah informasi dari komunitas
Plumbers Yk agar dapat lebih menarik dengan pembuatan Video Profile yang
berbasis multimedia. Plumbers YK adalah salah satu komunitas sepeda balap di
Yogyakarta. Perancangan dan pembuatan video ini diharapkan menjadi sebuah
solusi untuk mengenalkan kepada dunia luar mengenai komunitas Plumbers YK.
Banyak komunitas di Indonesia yang berakhir karena kurang dikenal atau tidak
berkembang karena kurangnya dukungan dari sponsor. Dimana nantinya video ini
berfungsi sebagai penawaran dukungan kepada calon sponsor agar dapat membantu
berkembangnya komunitas ini.

Dalam pembuatan Video Profile ini penyusun menambahkan teknik
transtition dan slow motion untuk memperjelas obyek yang dibuat. Aplikasi yang
digunakan untuk membuat video ini adalah Adobe After Effects, dan Adobe Premier
Pro.

Kata-kunci: Audio Visual, Company Profile, Promosi Sponsor.
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ABSTRACT

At this time the multimedia very rapidly, so that it would be one of the media
information that is needed in various fields. One of the aspects that most prominent
is the role of the media computers with various applications to improve delivery
information. System information in Video Profile is one to convey to the people out
of a community. Multimedia application to be able to produce a information with
better.

I'm here wanted to convey a information from the community PLUMBERS
YK in order to more attractive by making Video Profile that multimedia based .
Plumbers YK is one of the community bicycle racing in Yogyakarta. Design and
production video Is expected to be a solution to introduce to the world outside of
the community Plumbers YK. Many communities in Indonesia that ended because
it is less known or not grow because of the lack of support from sponsors. Where
will'show this function as offers support to the candidates sponsor in order to help
developing this community.

In the video Profiles this building blocks adding transtition technique and
slow motion to clarify objects that are made. Applications that used to make
a video Is Adobe After effects, and Adobe Premier Pro.

Keywords: Audio Visual, Company Profile, Sponsor Promotion.
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