BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi komputer sekarang ini merupakan salah satu teknologi yang
Eébﬂgiilﬂ besar sel -._.::_._ disan |r - _:! n TTLRNESLE. Bﬁbﬂﬂlﬂ II'IE(EH yang

serning digunakan manusia pada umumnya fidak lepas dari peran kemajuan

iumanusia dengan

i gambar, teks, audio, yideo, dananinmsi. Seperti video
sasaran. Semakin berkembang pesatnya teknologi sumber daya
dalam penyampaian dan penyebaran info

dan betum terarah ke dalam video promosi pansor, maka untuk mendapatkan
 banyaknya komunitas di
Indonesia yang berakhir atau tidak berkembang karena kurangnya dukungan
dari sponsor. Dukungan dan para sponsor sangat membantu pada komunitas
Plumbers dalam bidang fasilitas dan ekonomi ketika ingin mengadakan atau
mengikuti event balap sepeds di dalam kota ataupun di luar kota Yogyakarta.
Sejalan dengan perkembangan tersebut, munculah ide untuk membuat

dukungan dari para spenser sang



Company Profile berbasis video. Dengan adanya Company Profile berbasis
video ini komunitas Plumbers bisa menjadi salah satu media yang
mempresentasikan apa saja poin-poin yang ingin disampaikan secara terbuka
kepada para sponsor yang disesuaikan dengan sasoran dan kepentingan yang

Plumbers Yogyakarta berbasis multimedia sudio visual
2. Hardware yang digunakan adalah seperangkat komputer.
3. Video company profile ini memiliki durasi selama 5 (lima) menit.



4. Company profile ini akan dipublikasikan melalui bebrapa sosial media,
seperti fircebook. vouwiwhe, vimeo dan nwitter,

5. Sasaran ditujukan kepada sponsor.

6. Software yang digunokan adalah ddobe Premier Pro, Adobe After Effect,

dan Adobe Audition

1.6 Metode Pengumpulan Data
Penyusunan skripsi ini harus didukung dengan data-data atau keterangan-
keterangan yung benar dan tepat mendapatkan hasil yang baik. Untuk
mendapatkan data yang benar dan tepat perlu dilakukan suatu penelition pada



tempat yang akan dijadikan obyek penelitian sehingga diperlukan metode-
metode antara lain:
1. Melode pengamatan langsung
Metode observasi merupakan system pengumpulan data dengan
byek yang akan diteliti.




BABII LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang melandasi penelitian ini,
pengenalan perangkat yang okan digunakan dalam perancangan dan pembuatan
-audio visual.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi mengenai refrensi, baik skripsi yang sudah ada, buku, maupun sumber
dari internet yang digunakan penelitian.
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