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MOTTO 

	

“IF YOU CAN’T MAKE IT GOOD, AT LEAST MAKE IT LOOK GOOD. 

TECHNOLOGI IS JUST A TOOL” 

(BILL GATES) 

 

“THE ONLY WAY TO DO GREAT WORK IS TO LOVE WHAT YOU DO” 

(STEVE JOBS) 

 

“SESUNGGUHNYA SESUDAH KESULITAN ITU ADA KEMUDAHAN” 

(QS. AL-INSYIRAH:6-7) 

 

“SESUNGGUHNYA ALLAH TIDAK AKAN MENGUBAH NASIB SUATU 

KAUM HINGGA MEREKA MENGUBAH DIRI MEREKA SENDIRI” 

(QS. AR-RA’D:11) 
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INTISARI 

Beberapa tahun belakangan ini dukungan untuk perkembangan fotografi 
digital berkembang sangat pesat. Bukan hanya dari sisi teknologi dan 
peralatannya saja, namun juga dari segi teknik dan trik yang dikembangkan 
sendiri oleh pecinta fotografi salah satu teknik yang dikembangkan yaitu teknik 
strobist. 

Di Indonesia sendiri teknik fotografi strobist mulai diminati dalam kurun 
waktu beberapa tahun ini. tetapi materi strobist yang menggunakan bahasa Asing 
lebih banyak dari pada yang menggunakan Bahasa Indonesia. Ini akan 
menghambat dalam proses pembelajaran bagi fotografer yang kurang menguasai 
bahasa selain Bahasa Indonesia. 

Oleh karna itu penulis membuat aplikasi tutorial dasar teknik fotography 
strobist dengan materi menggunakan Bahasa Indonesia. Diharapkan membantu 
bagi fotografer di Indonesia untuk mempelajari teknik dasar fotografi strobist. 
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ABSTRACT 

In recent years the support for the development of digital photography is 
growing very rapidly. Not only in terms of technology and equipment, but also in 
terms of technique and tricks developed by one of the techniques of photography 
lovers who developed the technique strobist. 

In Indonesia alone strobist photography techniques began to demand within 
the next few years. but the material strobist who use foreign languages more than 
in the Indonesian language. This would hinder the learning process for the 
photographer who did not master a language other than Indonesian. 

By because the authors make a basic tutorial application strobist 
photography techniques with the material using Indonesian. Expected helpful for 
photographers in Indonesia to learn the basic techniques of photography strobist. 
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