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INTISARI

Beberapa tahun belakangan ini dukungan untuk perkembangan fotografi
digital berkembang sangat pesat. Bukan hanya dari sisi teknologi dan
peralatannya saja, namun juga dari segi teknik dan trik yang dikembangkan
sendiri oleh pecinta fotografi salah satu teknik yang dikembangkan yaitu teknik
strobist.

Di Indonesia sendiri teknik fotografi strobist mulai diminati dalam kurun
waktu beberapa tahun ini. tetapi materi strobist yang menggunakan bahasa Asing
lebih banyak dari pada yang menggunakan Bahasa Indonesia. Ini akan
menghambat dalam proses pembelajaran bagi fotografer yang kurang menguasai
bahasa selain Bahasa Indonesia.

Oleh karna itu penulis membuat aplikasi tutorial dasar teknik fotography
strobist dengan materi menggunakan Bahasa Indonesia. Diharapkan membantu
bagi fotografer di Indonesia untuk mempelajari teknik dasar fotografi strobist.

Kata kunci: Fotografi, Strobist
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ABSTRACT

In recent years the support for the development of digital photography is
growing very rapidly. Not only in terms of technology and equipment, but also in
terms of technique and tricks developed by one of the techniques of photography
lovers who developed the technique strobist.

In Indonesia alone strobist photography techniques began to demand within
the next few years. but the material strobist who use foreign languages more than
in the Indonesian language. This r the learning process for the
] an Indonesian.

raphy, Strobist
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