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INTISARI

Sekarang ini banyak bermunculan grup dangdut lokal. Tentunya akan
menambah persaingan di dalam dunia musik, namun masih sedikit grup dangdut
yang mempromosikan grupnya dengan menggunakan video klip.

Video klip yang di buat, perlu memiliki beberapa ide maupun konsep yang
unik dan menarik. Sehingga, para penonton tertarik untuk melihat. Banyak video
Klip yang beredar saat ini dengan menampilkan karya video yang biasa saja, dan
sangat di sayangkan karena video klip yang telah di buat dapat membantu
mengenalkan grup tersebut kepada masyarakat.

Pembuatan video klip dengan teknik green screen dan split screen,
hasilnya terlihat lebih unik dan menarik. Hasil yang unik dan menarik dapat
membuat para penonton tidak cepat bosan untuk melihat video klip dangdut.
Sehingga sangat membantu dalam mengenalkan suatu grup dangdut kepada
masyarakat luas.

Kata Kunci : Video Klip, Teknik Green Screen dan Split Screen, Multimedia.
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ABSTRACT

Now many emerging local dangdut group. Surely it will increase
competition in the world of music, but still a little group that promotes dangdut
group by using video clips.

Video clips are created, it is necessary to have some idea or concept that
is unique and interesting. Thus, the audience was interested to see. Many of the
video clips that circulated today by showing video work mediocre, and very
regrettable because the video clips that have been created to help introduce the
group to the public.

Making video clips by using green screen and split screen, the result looks
more unique and interesting. The results are unique and interesting can make the
audience does not get bored to see the video clip dangdut. So it is very helpful in
introducing a dangdut group to the wider community.

Keywords: Video Clips, Engineering Green Screen and Split Screen, Multimedia.
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