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INTISARI 

 

 

Barter merupakan bentuk awal transaksi dalam ekonomi sebelum adanya 

alat traksaksi, dimana barang ditukar dengan barang tanpa perantara uang. Yang 

mana pada masyarakat modern ini sistem barter sudah jarang digunakan. Tapi 

pada beberapa kondisi, kita menginginkan sesuatu barang tapi kita tidak ingin 

repot menjual barang kita kemudian kita menggunakan uang tersebut untuk 

membeli barang yang baru, sedangkan ada orang lain punya barang yang kita 

inginkan dan orang tersebut menginginkan barang yang kita jual. Mungkin barter 

bisa menjadi solusinya. Dengan adanya permasalahan tersebut dibuatlah sebuah 

sistem informasi barter barang yang berbasis website.  

Penyusunan Website ini menggunakan HTML (Hypertext Markup 

Language) dan CSS(Cascading Style Sheets) yang merupakan bahasa dasar untuk 

web scripting dan bersifat client side, PHP  yang merupakan bahasa  yang bersifat 

server side dan mysql sebagai databasenya. 

 Hasil yang diharapkan dari penetian ini adalah sebuah sistem informasi 

barter yang berbasis website yang bisa sebagai sarana komunikasi antar orang 

yang ingin membarter barang mereka. 

 

Kata kunci : Barter Barang, Sistem Informasi, Website 
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ABSTRACT 

 

Barter is an early form of transactions in the economy prior to the 

transaction tool, where goods are exchanged for goods without intermediary of 

money. Which in this modern society rarely used the barter system. But in some 

cases, the goods we want something but we don't want to bother selling our stuff 

and then we use the money to buy a new one, while there are others got the stuff 

that we want andthat person wants the stuff we sell. Perhaps barter could be the 

solution, In order to these problems, an information system of barter-goods based 

on website should be made. 

The design of this website using HTML (Hypertext Markup Language) and 

CSS (Cascading Style Sheets), which is the basic language for the web scripting 

and it is a client-side, PHP is a server side language and MySQL is the database. 

The expected outcome of this research is an information system of barter-

goods based on website that can be a means of communication between people 

who barter their goods. 

Keywords: Barter-Goods, Information System, website. 
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