BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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; ik mation tracking pada
cetepatan dan keakuratan saat
melakukan pengambilan gambar. yaitu mengusahakan objek tracking agar tetap
tertangkap dalam frame kamera. Teknik matian tracking ini diterzpkan untuk dapat
memberikan penjelasan tentang produk Bagus Leather yang tehitung baru dalam



Media promosi yang akan di aplikasikan dalam Bagus Leather akan
memadukan sebuah cerita yang sesuai dengan tema yang diangkat. Pemilihan ide
dan konsep ceita ini juga sangat diperhatikan. Keselarasan antara live shoot dengan
motion tracking merupakan wntangan tersendin dalom pembuatan media promosi

engkaji dan melihat atar belakang yang penulis papat

. Menerapkan penggabungan live shoor dan teknik motion tracking menjadi
2. Objek penerapan dan implementasi teknik motion tracking adalah Bagus
Leather.



3. Pada penelitian ini tidak membahas semua produksi, hanya membahas
tahapan produksi bagian teknik compositing.

4. Untuk software editing menggunakan Adobe Premiere CS6, Adobe After
effect C86, Adobe Photoshop CS6, dan Adobe Audition CS6.

5. Durasi video yang akan dibuat (dmenit 30 detik.
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pengambilan data sebagai berfkitt -

1.51 Metode Pengumpulan Data

[. Interview



Metode pengambilan data dengan interview akan membantu penulis
untuk mengumpulkan data. Interview merupakan cara pengambilan data
dengan melakukan wawancara. Dalam hal ini penulis akan mengadakan
wawancara langsung dengan pihak terkait vaitu Bagus Leather.

Analisis SWOT merupakan salah satu cara untuk menganalisis
perencanaan strategic yang di dalamnya mempertimbangkan beberapa
poinl, seperti streghts, weaknesses, opporfunities, dan threats agar
sebush iklan dapat dibuat sesuai dengan kebutuhan,

2. Analisis Kebutuhan



Analisis kebutuhan merupakan analisis yang di dalamnya akan
menganalisis kebutuhan informasi, kebutuhan brainware, kebutuhan
perangkat lunak, dan perangkat keras yang dibutukan untuk perancangan
pembuatan tklan.

1.51% Metode Perancangan

1,55  Evaluasl
Memupakan bentuk penelitian yang bertujuan untuk memriksa proses
perjalanan suatu program  sekaligus menguraikan fakta-fakts yang bersifat

kompleks dan terlibat di dalam program.



1.6 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan skripsi ini penulis menerapkan sistematika penulisan
sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang pefigantar dari tema judul skripsi penulis.
Dialam bab ini membhhas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,

naegls juan dan =_...,'5i:" Totod o mrﬂ:lﬂfl dan
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BAB [II ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

akan memaparkan (Enlang perancs iklan dari
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iparkan dalam bab

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
motion tracking pada media promosi Bagus Leather dan akan menjelaskan

perancangun secarn teknis sertn memaparkan hasil dari penerapan tersebul.



BABV PENUTUP
Bab ini penulis akan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku vang
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