menyenangkan dalam proses belajar anak. Gambar dan susra yang muncul

membuat anak tidak merasa  bosan, karena sifat anak suka cepat jenuh apabila
mats pelajaran dikemas dalam  bentuk tulisan. Hal ini dikarenakan pada usia
dini anak sangat peka terhadap rangsangan  yang diterima dari lingkungan. Rasa
ingin tahumyn  vang tinggi akan tersalurkan apabila mendapatkan mngsangan yang



sesual dengan tugas perkembangannya. Ini diyakini skan berhasil memacu anak
untuk mempelajari sesuatu dengan minat, kebutuhan dan kemampuannya.
Matematika dasar yang diberikan kepada anak-anak pada usia dini
adalah Aritmatika yang terdiri dari Penjumlahan, Pengurangan, Perkalian dan
Pembagian. Semua materi tersebut masik al sederhana dalam penyajiannys.
crseli mbangkan game pembelgjaran

TETADAT R AT

3 Game ini berupa game Media Pembelajaran yang dibuat menggunakan
software Adobe Flash CS6 dan Adobe Photoshop sebagni pendukungnya

1.4 Maksud Dan Tujuan Penclitian

. Merancang alat bantu pembelajaran matematika antmatika bagi anak 5D
Kelas 11



2 Untuk membantu anak anak gemar belajar matematika

Penulis dapat mencan tahu . tentang kebosanan anak jaman sekarang dalam
belajar matematika

4, Untuk membantu anak SD kelas lIheh,]ﬂI nmtmnahkﬂd.m dijadikan daya

alah Laptop ASUS K43SA
- - OM CPU @ 2.50Ghz 2.50
GHz, RAM 8.00 GB, VGA Card 2 GB, Hard Disk 750 GB

» LED Changhong 32 inch



b. Software :
» Perungkat lunak yang digunakon yaitu Sistem Operasi Windows 7
Ulimate  64bit , Adobe Flash CS 6, Adobe Photosop dan

1. Ferancangan Aplikasi

e ! tuk merancang aplikasi yang akan dibuat,

. 1 akan dijelaskan tentang kodin
ntast dan Uji Coba

rumusan masalah, batasan masalah, twjuan penulisan, metode penelitian, dan
sistematika penolisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada Bab kedua, penulis akan membahas Tinjauan Pustaka , Dasar Teori
game, Metode Analisis. Langkah-langkah Pengembangan Aplikasi atau
Langkah-langkah Produksi.
BAB Il ANALISIS DAN PERANEANGAN SISTEM

Bab ini berisizanalisis kebituhan Mariwore dan Soffware serta konsep

hasil
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