BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Tujuan bisnis adalsh meningkatkan kualitas hidup umat manusia. Dengan
membuat hﬁ]’mg dane jasa. hisnis.m Uy . Ppeluang mﬂﬂlﬁghllkkﬂ kualitas
kﬂhid'[wﬂ. 1.-: I ',.|'ri_.__.._- _ 1 } _:_-_.:..-E .‘11 _- .r., 15 m.m;-iml Im'.ﬂ.g

dan jass ini ke pelanggan yang membutul ] membuat bisnis terus

| ._.-.rri-i 5 il hllﬁ inilah yang .

ghat pula,

thaan bisa terus bertahan dan berkembang jika menghasilkan profit setiap
espon konsumen, mengantisipasi. dan
ran secara elektronik ndalah salah  satu stral

biaya tinggt namun memiliki jangkauan pemasaran yang

: agelang adalah merupakan salah
satu penyedin barang-barang keperluan rumoh tangga, keschatan dan kecantikan
yang berlokasi di Magelang. Barang-barang yang disediskan berupa alat-alat
rumah tangga yang dijual secara eceran maupun grosir.

Toke Grosir Insani Hy
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Sistem penjualan yang saat ini diterapkan oleh Toko Grosir Insani Home
Shopping yaitu penjualan dilskukan di tempat toko berada. Jangkauan penjualan
yang tidak luas menjadikan omzet toko tidak mengalami kenaikan yang
signifikan, selain itu adanya toko-toko swalayan vang cukup besar (mall) yang

pemesanan online schingga dopat membantu toko insani home shopping
mengurangi tingkat kesalahan dalam melakukan transaksi dengan pelanggan, dan

vang terpenting dengan perancangan sistem baru dapat membantu insani home



shopping dalam meningkatkan penjual produk. meningkatkan efektifitas kinerja
dan menghemat biaya pengeluaran?

1.3 Batasan Masalah

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini diantaranya adaloh :
2. Membuat web e-commerce pada Toko Gresir Insani Home Shopping.
b. Membuat aplikasi berbasis e-commerce.



c. Sebagai sarang promosi toko atas barong yang ditawarkan.
Memperluss jaringan pemasaran dimana pelanggan dapal mengakses
informasi dimana saja kapan saja,

Mengadakan tanya jawsb secars langsung terhadap pihak-pihak yang
berkepentingan dengan organisasi dalam pencarian informasi mengenai
penelitian atau pengumpulan data dengan cara meneliti langsung, mengajukan
pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan masalah yang akan dipecahkan.



c.  Metode Pustaka

Pengumpulan data dengan menggunakan buku-buku atau literatur vang
berhubungan dengan masalah yang diteliti.

o) Implementation and wnii testing
Pada tshap ini,  perancangan  perangkat  lunak direalisasikan
sebagai serangkaian program atau unit program. Pengujian  melibatkan
verifikasi bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.



d)  Integration and svstem testing
Unit- umit  individu program atau program digabung dan diuji sebagai
schuah sistem lengksp untuk memastikan apakah  sesuai  dengan
kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian, perangkat lunak
dapat dikirimkan ke customer.

peration and Maintenan

el

 tahapan-tahapan sebelumnya. meningkatkan implement
an meningkatkan layanan sistem sebagai kebutaha

Vi :mmdeswm.mlhigm {od amalist

i meliputi flowchart,
1.55  Implementas]

Implementasi yang dilskukan meliputi  implementasi  basisdata,
implementasi antarmuka dan upload website.
1.5.0 Testing

Pengujian dalam penelitian ini menggunakan blackbeay testing.



Lo Sistematika Penullsan

Untuk memberikan gambaran yang yang lebih jelas pada penulisan skripsi
ini, maka penulis membagi penulisan secara sistematis kedalam lima bab sebagai
berikut:

Pada bab ini berisikan tentang pembahasan sistem yang diusulkan,
lunak yang skan digunakan untuk menjalankan sistem yang
diusulkan.



BABY PENUTUP
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