dilakukan dalam pencegahan Covid-19 dapat berupa makan bergizi, olah raga
teratur, sering mencuci tangan yang baik dan benar, menghindari menyentuh wajah,
pakai masker. istirahat cukup. cara menerapkan etika batuk dan bersin. menjaga
kebersihan lingkungan, dan mengindari berkerumun dan melakukan physical
distancing (menjaga jarak fisik) [3]. Meskipun WHO, Centers for Disease Contral

l



and Prevention (CDC) maupun Kementrian Kesehatan RI telah mengeluarkan

banyak informasi-informasi aktual dan panduan-panduwan terkait Covid-19. tetapi

banyak masyarakat belum menerapkannya secara benar. Untuk pencegahan
penyebaran Covid-19 tidak hanya selesal dengan sosial distaneing saja tetapi harus

bahkan menjadi perilaku yang memerlukan waktu dan memerlukan promosi secara
berulang-ulang. Maka dari itu diperlukan sebuah media yang menarik, informatif,
dan mudah dipahami untuk membantu mengenalkan informasi kepada masyarakat.
Media tersebut haruslah dapat menjangkan masvarakat luas, mudah dipahami,



dapat dilakukan secara rutin dan mampu mengajak para ibu untuk melakukannyas
pada kehidupan sehari-hari [5].

Video menjadi salah satu konten yang diminali oleh para pengguna sosial
medio. 94% target mudiens pernah menonton video di sosial media mereka. Video

dipilih karena dapat mengkomunikasikandebih banyak informasi dan tidak hanya

niasikan dengan lebih jelas [7].

menarik karena tidak terlalu memuoat banyak sexs, melainkan campuran gambar,
wamna, suara dan motion dalam hal ini adalsh motion graphic. Motion graphic
adalah potongan-potongan media visual berbasis wakiu yang menggabungkan film
dan desain grafis. Hal tersebut bisa dicapai dengan menggabungkan berbagai



elemen-elemen seperti animasi 2D dan 3D, video, film, tipografi, ilustrasi dan

musik [8]. Melalui video mation graphic, audience tidak hanya dapat mendengar
oudio tetapi juga dapat melihat secara visualisasi informasi apa yang disampaikan,
sehingga informasi yang disampaikan akan lebih mudsh dipahami. Selain itu,

Video promosi dalam bentuk animasi dua dimensi dengan teknik motion
graphic.

2. Faktor yang diuji adalah kelayakan dan kefektifan teknik motion graphic
dalam penysmpaian informasi, tampilan dan materi.

3. Video ini nantinys akan ditayangkan di platform sosial media Youtube.



4. Hasil akhir dari video motion graphic ini akan diuji kelayakan dan
keefektifannya kepada para ahli yang sudah ahli di bidangnya dan kelompok
masyarakal.

14 Maksnd dan Tujuan Penelitian

sehat bagi masyarakat di masa pandemi Covid-19 melalui video motion
graphic.

3. Diharapkan masyarakat mengerti apa itu pola hidup bersih dan di masa
pandemi Covid-19 dengan cara menjalankan dan menjaga PHBS dengan
baik dan benar.



Lo Metode Penelitian

Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yvang digunakan
untuk kebutuhan penelitian,

Lol Metode Pengumpulan Data
Lo 1.1 Metode Observasi

edukasi pola hidup bersih dan seha : "Covid-19. Dengan kuesioner
peneliti berharap mendapatkan lebih banyak informasi mengenai tanggapan
responden terhadap permasalahan dan solusi yang diberikan oleh peneliti pada
penelitian ini [9].



1.6.2  Metode User Testing (Pengujlan)

User testing dilakukan untuk mengetahui apakah audiens memahami
konten video yang telah dibuat, bagaimana responden menanggapi informasi yang
diberikon dan untuk mengetahui apakoh animasi mosion graphic ini sudoh seswai
dengan hasil yang ingin dicapai menarik dafisegi pesan yang disampaikan maupun

; dibuat berjalan dengan baik. .
;i l animasi dengan melihat hasil akhi ey

jal memberikan pemahaman informasi kepag
hidup bersth dan sehat di masa pandemi Covid-19, dengan melihat |

statistik vang digunakan untuk menganalisis data dengan cara mendeskripsikan
atsu menggambarkan data vang telah terkumpul sebagaimana adanya tanpa
bermaksud membuat generalisasi hasil penelitian. Data berdasarkan kuesioner



skala Likert akan dibuat persentase untuk setiap pertanyaan yang kemudian akan
dideskripsikan [9].
Hasil presentase digunakan untuk memberikan jawaban atas kelayakan dari
aspek-aspek yang diteliti. Pembagian kategori kelayakan ada lima. Skala ini
memperhatikan rentang dari bilangan p c. Nilai maksimal yang diharapkan
adalah 100% dan o

Gambar |. Metode Perancangan dan Pembuatan Animasi

(Sumber: Suyanto M dan Yuniawan A, 2006)



1.7 Sistematika Penullsan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan. Berikan ringkosan mengenai st masing-masing bab,
1.7.1 BABI: PENDAHULUAN

AB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

1.7.0 DAFTAR PUSTAKA
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