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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat cepat berkembang yang 
membantu masyarakat untuk mendapatkan sebuah iformasi dengan mudah. 
Dengan penggunaan teknologi informasi sebagai sarana menginformasikan 
sebuah lembaga yang dibutuhkan oleh SMA Santa Maria. Salah satu teknologi 
informasi yang dapat digunakan untuk memberikan informasi pada institusi 
adalah penggunaan multimedia. 

SMA Santa Maria merupakan salah satu lembaga pendidikan yang cukup 
baik, tapi dalam penyampaian informasi sekolah ini masih menggunakan brosur. 
Dengan demikian, penulis akan membuat sebuah Profil SMA Santa Maria 
berbasis multimedia sehingga sekolah dapat memberikan informasi yang lebih 
lengkap dan akurat kepada masyarakat. Profil dari SMA Santa Maria terdiri dari 
Sejarah, Visi dan Misi, Fasilitas, Organisasi, Galeri, Prestasi, dan Kontak Sekolah. 

Pembuatan Profil sekolah ini dibuat mudah-mudahan dapat membantu 
SMA Santa Maria memperkenalkan dan memberikan informasi tentang sekolah 
kepada masyarakat sehingga masyarakat mendapatkan informasi tentang 
keunggulan yang ada pada SMA Santa Maria. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology is rapidly evolving to help 
people to get information easily. With the use of information technology as a 
means of informing an institution that is required by the Santa Maria High 
School. One of the information technologies that can be used to provide 
information on institutions is the use of multimedia. 

Santa Maria High School  is one of the educational institutions are quite 
good , but the delivery of these schools Still use the information brochure. Thus, 
the author will create a profile based multi media Santa Maria High School so  
that the school can provide information that is more complete and accurate to the 
communty . Profile of  Santa Maria High School consist of History, Vision and  
Mission,  facilities, organization, Galari , Achievement, Maps, and Contact 
school. 

Making school profile is created can hopefully help Santa Maria High  
School to introduce and provide information about the school to the communi ty 
so that people get the information about the advantages that exist in the Santa 
Maria High School. 
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