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INTISARI

Android merupakan salah satu sistem operasi mobile yang bertujuan untuk
memajukan inovasi piranti telepon bergerak agar pengguna mampu mengeksplorasi
kemampuan dan menambah pengalaman lebih dibandingkan dengan platform mobile
lainnya. Kini android terus berkembang baik secara sistem maupun aplikasinya.
Tidak dipungkiri perangkat bergerak atau mobile device sekarang ini sangat diminati
oleh setiap orang di penjuru dunia.

Dengan alasan tersebut kini banyak orang yang tertarik untuk belajar
menggunakan dan menciptakan aplikasi-aplikasi yang dirasa bermanfaat untuk
semua kalangan. Sehingga terciptalah sebuah pemikiran untuk menciptakan aplikasi
yang memungkinkan pengguna dalam mencari informasi detail tentang rute
pariwisata di kota Yogyakarta. Penulis juga tertarik untuk membuat sebuah aplikasi
smart map berbasis Android yaitu “Local Trip Direction Yogyakarta”. Diharap
dengan aplikasi ini pengguna memperoleh informasi rute yang detail dalam mencari
lokasi pariwisata di Yogyakarta .

Berdasarkan analisis dan hasil perancangan dapat disimpulkan bahwa aplikasi
smart map berbasis Android ini dapat memberikan informasi yang lebih
dibandingkan dengan aplikasi-aplikasi map yang lain. Dimana fungsi smart map
disini adalah sebagai media informasi dari mulai rute, tempat, sampai tour guide jika
dibutuhkan oleh pengguna.

Kata Kunci : Android, Mobile, Smart Map, GPS, Direction
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ABSTRACT

Android is one of a mobile operating system that created for the primary
purpose is to promote the innovation of mobile phone devices so that the user is able
to get explore the capabilities and add more experience. Android is now growing
both system and application. No doubt mobile devices or mobile device today is very
attractive to everyone around the world.

The grounds are now a lot of people who are interested to use and create
applications that are deemed beneficial to all people. Thus create a rationale for
creating an application that allows users to search for detailed information about the
route of tourism places in City of Yogyakarta. The author also keen to make an
Android-based smart map application is " Local Trip Direction Yogyakarta " This
application is expected to give users detailed information on the route to tourism
places in Yogyakarta.

Based on the results of the design can be concluded that Android-based smart
map application can provide more informations than the another map applications.
Where the smart map function as an information media such as the route, place, until
the tour guide if needed by the users.

Keywords: Android, Mobile, Smart Map, GPS, Direction
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