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MOTTO 
"Bila kegagalan itu bagai hujan dan keberhasilan bagaikan matahari, maka 

butuh keduanya untuk melihat pelangi." 
 (Kagome) 

Jangan mengeluh atas masalah dalam hidupmu. Tuhan memberikan cobaan yang 
berat padamu, karena Dia tahu kamu mampu mengatasinya. 

(Hitam Putih) 
Raihlah ilmu, dan untuk meraih ilmu belajarlah untuk tenang dan sabar.  

 (Khalifah ‘Umar) 
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INTISARI 
Kebutuhan akan teknologi yang dapat menyajikan informasi yang cepat 

dan akurat semakin meningkat. Dalam persaingan global untuk memperoleh hasil 
yang maksimal perusahaan dituntut untuk mempunyai kinerja yang efektif dan 
efisien sehinga dapat memaksimalkan laba dan meminimalisasi modal yang 
dikeluarkan sehingga tidak kalah dengan perusahaan lain. 

Juanna Computer Wonogiri merupakan sebuah toko yang bergerak dalam 
bidang penjualan komputer dan aksesorisnya.  Agar proses jual beli dan 
penyimpanan barang pada toko tersebut optimal, maka dibutuhkan sebuah aplikasi 
yang dapat mencatat proses penjualan pembelian maupun stok barang sehingga 
pelayanan maupun pencatatan barang dapat dilakukan secara efisien dan efektif. 
Untuk itu dibuatlah sebuah sistem informasi penjualan berbasis web yang 
menggunakan database sebagai media penyimpanan data toko dan menggunakan 
framework codeigniter untuk mempermudah dalam pembuatannya. 

Pemilihan aplikasi web karena menggunakan bahasa pemrograman php 
dan untuk membuka aplikasi ini menggunakan browser yang sebelumnya sudah 
disambungkan dengan database sehingga aplikasi ini lebih ringan dan mudah 
untuk dijalankan. 

Kata Kunci:  web, framework, database, php, browser, codeigniter. 
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ABSTRACT 
Needs for technology that can provide fast and accurate information is 

increasing. In the global competition to obtain the maximum results the company 
is required to have an effective and efficient performance so that it can maximize 
profits and minimize the capital cost that is not inferior to any other company. 

Juana Computer Wonogiri is a shop that specializes in the sale of 
computers and accessories. In order for the process of buying, selling and storage 
of goods at the store optimal, it takes an application that can record the purchase 
or sale of a stock of goods or services so that the recording of goods can be done 
efficiently and effectively. To that made a web-based sales information system 
which uses the database as a data storage medium stores and using CodeIgniter 
framework to facilitate in the making. 

Selection of web applications because it uses the PHP programming 
language and to open up these applications using a browser that have previously 
been connected to the database so that the application is lighter and easier to run. 
Keyword:  web, framework, database, php, browser, codeigniter. 
 
 
 

  


