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PENUTUF

i analisis don implementasi Teknik

ami pembuatan Animasi bumper
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mifah pilihan efek yang di
¢ terdapat pada aplikasi

sediakan di dalan
Cinema 4D.
4. Dalam memberikan efek-efek animasi menjadi lebih hidup cukup dengan
menggunkan modul MoGraph yang didalamnya Cukup banyak efek dapat
di impemntasikan pada 3d modeling, contohnys memberikan efek cloner
object (duplikasi objek), Dynamics (Efek Grafitasi), destruction (efek
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hancur atau pecah) dan text efek bergerak. Ini lah yang membuat animasi
cukup unik dan mudah di implementasikan pada objek 3d modeling dan

membuat animasi lebih hidup.

n g perfu di perhatikan
i fps (Frame per Second) sebalka :._.: menggunakan 30 fps ini
semakin banyak jumlah fps senskin
2. Konsep, nuskah dan storyboard yang telah dibuat harus menjadi
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it animasi yang dapat

orang motion desainer harus cukup
memperhatikan  sepesifikasi computer, terutama dalam  jumlsh ot
processor dikarenakan pada saat render animasi dalam bentuk video
Processor akan digunakan secara penuh dalam saat render dan ini juga
mempengaruhi seberapa lama animasi yang yang di buat dapat di proses

menjadi video animasi.



5. Selama proses render motion desainer disarankan untuk mengganti HSF
(Heat Sink and Fan ) atau bisa disebul cooler processor. mengganti
dengan Cooler AfterMarket dikarennkan pada saat proses render
processor akan di gunakan full load. akibat dari proses render akan

berdapakan panas berlebih
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