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Dari Latar belakang, maka Peneliti ingin mengeksplorasi animasi Bumper
lebih dalam tertutama bagaimana mengimplementasikan Modul Mograph dalam
pembuatan Animasi bumper pada aplikasi Cinema 4D studio R 14 demo version .



1.2 Rumusan Masalah

Dari Latar belakang diatas dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
i. Baggimana mengimplementasiken  teknik modul Mograph  dengan
menggunakan aplikasi Cinema 4D studio R14 demo version 7

3. Hasil dari Implementasi Teknik Modul Mograph pada pembuatan Animasi
Bumper berdurasi 43 detik.



4, Software yang digunkan dalam Analisis dan implemntasi pembutan
animasi Bumper adalah Cinema 4D studio R14 demo version, Adobe
After Effects CC dan Adobe Premiere CC

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

eang implemntasi Teknik
Mograph dalam pembuatan Animasi Bumper terutama untuk Motion
Desainer dan STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

3. Menerapkan pengetahuan dan keterampilan selama masa kulish di STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA,



L5 Manfaat Penclitian

Untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan peneliti mengunakan metode

penelitian, yaitu :

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

L.3.1.1 Metode Studl Pustaka
Metode Studi stk ¥ hh .‘.‘ data dmw
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identifikasi masalah dan metode analisis kebutuhan .
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masalsh yang berkaitan dengan kegiastan penelitian Apaiisis dan implementasi
Cinema 40 studico 814 dema version.
1.5.2.2 Analisis Kebutuhan

Pada penelitin ini peneliti juga mengunakan metode Amalisis kebatuhan .
Analisis kebutuhan adalah kebutuhan yang mencakup keperluan dalam kegiatan



produksi yang juga diperiukan untuk membangun dan merancang sebuah animasi
Bumper yang meliputi Hardware dan Software.

153 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan untuk membuat Animasi Bumper
menggunkan modul MoGraph pada aplikasi Cinema 4D swdio R14 demo

Secara garis besar skripsi ini terdiri dari 5 bab dengan beberapa sub bab.
Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdirl dari bagian-bagian
yang saling berhubungan satu demgan yang lainnya. Adapun ursian singkat
mengenai isi tulisan ini adalah sebagai berikut :



BAB 1 PENDAHULUAN
Dalam bab pendahuluan ini menjelaskan tentang keseluruhan tentang latar
belakang, rumusan mastah, batssan masaloh, maksud dan tujuan penelitian,

metode penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB 11 LANDASAN TEORI

uraian umum § v perh bungan dengan
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I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
‘ada bab ini berisi tentang Analisis dan Implemtasi Modul Mograp
ana didalamnya terdapat ide cerita, rancangan naskah dan sior)

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Mejelnskon sy pesnbeliassin wimin, penisrmpan’ Panibasten Anifdsd
Bumper menggunakan modul Mograph dengan teknik cloner object, effectors,
dynamics dan text objek,



BAB V PENUTUP
beberapa saran yang mungkin diperlukan oleh peneliti untuk kesempatan yang
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